
C_Lz < - jf £ ff >íi - Ay r 0 /W 0 0 - ^ üj' 


BROKEN SWORD - a iáték, ami átírja a történelmet 
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■ r- ? ^ 

^ (ű kézzel rajzolt ka- 
^'léndjáték manapság 
hér hollóual mu- 
özeli rokonságot, 
tulajdonsága még 
STÚjázetes sztoriual és 
reniek hangulattal is 
pártosul, akkor már a 
^kihalás ueszéige is fe¬ 
nyegeti... 


WARS 

lipuláció korunk 
(httabb kérdései 
rtozik. Rz ebből 
lEú bonyodalmak- 
ifel, humoros for- 
1 '^ figyelmet a Bull- 
jjabb alkotása. 


AKTUALIS 

Igazi szenzációknak odúnk helyet ehovi 
számunkban: ismét elsőként számolunk be 
az idei év egyik legfényesebb csillogánok 
ígérkező autóverseny, c SCREAMER 2 
mcgjelenésérűl. a kaland játékok új eto- 
Ionjának, a ÖRÖKÉN 5WORD*nek a kiadá¬ 
sáról és a Bullfrog karácsanyi játék- 
Özdnének első togjoként megjelent 
GENEWARS-ról. Ne feledkezzünk meg 
persze az újgeneráGÍos konzolok év végi 
fellángofásáról sem, hiszen amíg a 16- 
bites konzolfronton komoly megtorpa¬ 
nás mutatkozik, addig a 32-bites nagy 
testvérekre halmokban tobzódnak a 
friss játékok (EXHUMEt>, SKELETON 
WARRIORS, NIGHTS INTŐ DRE^AMS, 
FORMULA 1, NIÖHT WAftftIORS). Egye¬ 
dül az N64 az, ami a várakozásokkal és 
ígéretekkel ellentétben obszolút szoft¬ 
verhiányban szenved. így az eddig megje¬ 
lent két programon kívül semmi egyébről 
nem tudunk beszámolni - amint változik a 
helyzet, azonnal rámozdulunk a témára. 

A népszerű posztermcllcklet most kivéte¬ 
lesen szép alkotásokat tartalmaz: a 
örökén Sword. a Sereamer 2 és a Tömb 
Roider egy-egy míves artworkjét nyomat¬ 
tuk rájuk Apropó Tömb Raiderl A novem¬ 
ber közepén megjelenő játék annyira be¬ 
lopta magát a szívünkbe, hogy előzetesen 
is írunk róla néhány kedvcsináló sort. 

A játék nagyon igényesen elkészí- 
^ % tett lesz, pletykák szerint a Corc 
\ Design ettől a produkciótól vár- 
I’’ V ja az éves bevételeinek nagy 
hányadat. Az előzetes 
alapján joggal. 

Még egy apróság¬ 
ra hívnám fel o 
figyelmet. A 
régi számok 
vásárlásako r 
f f igyelmesen olvossótok 
el 0 képek olatti rende¬ 
lési feltételeket: rende¬ 
léseteket postakölt¬ 
ség is terheli* s ezt 
ne feledjétek o 
pénz feladásakor. 



QCEAIV 


ígéretemhez híven folytatom az 
ECTS-en összegyűjtött ínfék ismer* 
tetését, mégpedig az egyik legszéle* 
sebb kínófattol rendelkező eég. az 
OCE^N jétékpalettájénak bemutatá¬ 
sával. Fejlesztéseik egyik fegiomöto- 
sabb gyümölcsének mutatkozik a 
DREnONOUGHT. A nem is olyan tá¬ 



voli jövőben jdtsződá sztori szerint 
o marsi brit civílízáeiá elszűkadásá- 
ért küzd az eurápoi bevándorlók ál¬ 



tal alapított és innen o Földről pén¬ 
zelt erőszakszervezet, o Roron- 
ok ellen (mit ne mondjak, érdekes 
jövőkép.,,). Az elkeseredett harc 
főidőn és levegőben egyoránt folyik, 
a századelő két fedeles repülő vete¬ 
ránjaira emlékeztető légijárművek 
és a Mód Moxben megismert fel- 
fegyverzett. fel páncélozott kom io¬ 
nok és úthengerek ádáz harcot foly¬ 
tatnak egymás ellen. A mi feloda-i 
tünk lesz e harci tevékenységek 
■ Strotégioi irányítása és a hafcokban 
való aktív részvétel is. A progrom 
még elkészülte előtt is hírhedt¬ 
té vált ózzál, hogy ennyi Silicon 
Graphics kép. onimácíá és háttér 
szinte egy játékba sem lett bepré¬ 
selve. Külön érdekesség, ho^ nem- 
csők PC változat, hanem ^megás 
Silicon Graphics gépekre optímall* 
zált verzió ts kijön belőle. 

Ettől még Stephen King is megnyal¬ 
ná mind a tíz ujját! - állírják a 
DRUIN GF DRRKNESS hirdetésében 
o cég szakemberei. Hogy pontoson 
mire gondoltok, oz nem derül ki, hi¬ 
szen a DoD egy vérbeli, hamísítat- 
Jon és letogadhatotlan boom-klán és 
Kinghei annyi köze von, hogy felbuk¬ 
kan benne o pokol minden bestiája, 
viszont o sztorija alapján a Mester 
inkább elsírná mogát. 2095-ben egy 
idegen faj, 02 Előhal 0 ttok lerohan¬ 
ták a Földet, elpusztítva mindent, 
ami az élettel kapcsolatos volt. Csak 
egy maroknyi csapot maradt életben. 



okik titokban megtorlásra készülnek, 
összeszedve a még fellelhető összes 
fegyvert és gyílkoláeszközt, majd 
csak a megfelelő píflonatra várnak, 
hogy megkezdjék élet-holál harcu- 
kot. Itt kopcsoládunk be a cselek¬ 
ménybe- eldönthetjük, hogy egyedül 
vágunk neki o küzdelemnek, vagy egy 
csapatot kommandírozva irtjuk a 
férgesét, avagy (hdlázotba kötve) 
akárhány résztvevővel egyetemben 
vágunk neki a harcnak. A helyszínek 
o földalatti bunkerek, metráalog- 
utak, katakombák és a megszállok 
főhadiszállásán találhaták, az ellen¬ 
felek között zombikat, o Sátán ku¬ 
tyáit. repülő mutánsokat és feléledő 
varjakat, vér szívó denevéreket kö- 



szönthetünk. Fegyverarzenálunk bő* 
séges: Dazantü energiadgyú, Rur 
Tsari 666 páncélököl. Devistotar 
detonátor - egyszóval ellenfelünknek 
nincs sok esélye eilenünk. 

A GUTS ‘N* GRRTER& új irányokat 
nyithat a harmadik dimenzió ábrázo¬ 
lásában, hiszen kifej'lcsztésekor 
olyon technikát olkalmaztak, mint 
még előtte egy játékban sem, 256 
egymásra rakódó felületet tud ke* 




zcini a rutin 32000 színnel SVGA 
mádban, a rendereit karakterek ab 
szolút kapcsolatbon vannak a hátte¬ 
rekkel, a progromnak nem okoz 
nők gondot oz "elé megyek-mögé 
megye k - rámás zok- alá bú j ok"' terveink. 
A fejlesztők kifejezetten büszkék 
az árnyékok kezeíéséret árnyékunk 
rávetődík o tárgyakra, megtörik raj 
tűk. illetve bármit elmozdítvo vagy 
például felrobbantva, az adott tárgy 
árnyéka aszerint módosul, ohogy a 
körvonala megváltozik. A sztorija 
még nem teljesen körvonalazódott 
de annyi már bizonyos, hogy a több 
mint 100 helyszínen Vgy szupercso 
port tagjaként titkos genetikai kí¬ 
sérletek bizonyítékait kell megsze 
remünk, sőt, a bizonyítékok birto¬ 
kában próbára kell tennünk bátorsá¬ 
gunkat az ellenünk fordított gén- 
monipylált teremtményekkel is. 

Kissé távoli Cjövő év eleji) a megje¬ 
lenése o GT RRCING *97-nek, de az 
előzetes képek és ínfók alapján ér 
demes szót ejteni róla. Mint azt a 
mellékelt fotók is eláruljók. autóver 
senyről von szó, o stílus valamennyi 
követelményét kielégítő opcíákkol es 
grófi kai megjelenítéssel. Fél tucat 
választható autócsoda, mindegyik so 
játos irányítási és kezelési tulajdon¬ 
sággal felszerelve, többféle nézet, 
8 helyszínen zajló versengés (Anglia 
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Amerikd, Németország, Skűndíndvia, 
Franciaország és még három cyber- 
pálya), egyszerre 30 másik résitve- 
vő vei válé versengés, keli még vola- 
mit mondanom'^ 

Egy régi ismerős két újabb mcgvolá- 
sítdsa következik. Elsőként lássuk az 
tízese fflCTCOM-ot, amely a '95 vé¬ 
gén megjelent ÉF2000 upgrode leme¬ 
ze. A legnogyobb újdonság a korongon 



a Toctical Mission Píanncr, amely le¬ 
hetővé teszí. hogy előre körvonalaz¬ 
zuk következő küldetésünk pontos le¬ 



folyását, kijelöljük ö taktikai ponto¬ 
kat, a célpantot és a szökési útvon- 
olakct. Sikeres küldetés után minden 
részletre kiterjedő statisztikát olvas¬ 
hatunk a feladat végrehajtásának kö¬ 
rülményeiről, továbbbá a legldtványa- 
sobb jeleneteket képként is kiment¬ 
hetjük, mint személyes "dicsöség- 
fiíe-t”. Új típusú ka mérőállásokat és 
felfejlesztett línkeiési lehetőséget is 
tartalmaz a kjegészítŐ adotlemcz. 

A SUPÍf1Ef2BB0 mindazt tudja, amit 
oz előd, kiegészítve a fenti upgrade 
lemez opcioívol és o Windows 95 ad¬ 
ta lehetőségekkel. Gyorsabb grafikai 
megjelemtésre, multi taskíng opcióra, 
misszfók alatti folyomatas Help lehe¬ 
tőségre és mindig a legjobb belátást 
biztosító intelligens kamera keze lés re 
számíthatunk. Ablakba helyezve vagy 
teljes képernyőre kinagyítva is. fut, 
256 színben. 



PHILIPS MEDIA 


A múlt hánapi összeállításbál helyhi¬ 
ány miatt kimaradt két Philips pro¬ 
dukció következik. Jövő év elejére 
dotálja a cég örült játékának, a 
DÉMON DRIUEH-nek megjelenését, 









a mi oldalunkra állíthatjuk őket, s 
így menet közben békén hagynak 
bennünket. A pályák való Sí dobén oni- 
mált ok, 3C>-s texture-mapped megöl- 
ddssol készültek és kifejezetten vál¬ 
tozatosak (alagutak, csatornarend¬ 
szerek, országutak, sőt von egy ön- 
tözőcsotorna is a pályák között). 
Klasszikus shoot*em up értékek ke¬ 
verednek korunk legfejlettebb tech¬ 
nikai megoldásaival a napokban meg¬ 
jelenő NIHILIST címűakcíájátékban. 
A játék egyedüli célja a túlélés, 
méghozzá 30 öldöklő pályán, teli 
Őrült kamikdzékkal, csak a pénzre 
hajtó máníákusokkal és egyéb kozmi¬ 
kus söpredékkel. Persze ők csak is 




A játékban egy f lúgos, mindenre ef- 
szént, kissé bogoras, de vagány mo¬ 
toros csávót irányítunk, aki hippi ha¬ 
verjaival és ellenldbasoivol együtt 
száguld végig 17 féle vidéken. Me¬ 
net közben különböző extrákat és 
fegyvereket kell gyűjtögetni, a töb¬ 
bieket kerülgetni, vagy adott eset¬ 
ben erőszakosabb megoldást vá¬ 
lasztva kivonni őket o förgaíombóJ. 
Persze versenvtersüink ís ugyanerre 
törekednek, úgyhogy jó lesz vigyáz¬ 
ni. A felvehető dolgok sem minden 
esetben segítik előrejutásunk: van¬ 
nak például 0 pályán elszórva szem¬ 
üvegek. amiktől elfátyolosodik a lá¬ 
tásunk, ás egy píMdnat alatt fel- 
kenődhetünk oz útmenti paidnkro, 
avagy babák, amiket elütve ozonnol 


arro törekednek, mint mi: oz adott 
szinten lévő összes ellenfelet kifüs- 
tölní és oz értük járó fejpénzt be¬ 
zsebelni, aztán irány a goloktikus 


el vágódunk. Külön érdekesség, hogy 
a verseny résztvevőivel az egyes 
szakaszok után beszélgetni is (ehet, 
ami nagyban befolyásolja bennük a 
rólunk kialokuít képet: egy rossz be¬ 
szólással örökre horogosunkká tehe¬ 
tünk bárkit, de például a csajokat 
szépségükről biztosítva fokozatoson 


szerviz, ahol pénzünkért drome- 
dár fegyvereket, védelmi célokat 
szolgáld extrákat és persze egyre 
mozgékonyabb és fejlettebb hajókat 
tudunk vásárolni. A 15 féle űrho- 
jo mindegyike rgen fejlett novigáló 
rendszerrel és disploy-jel felsze¬ 
relt, amire szükségünk ís lesz, mi¬ 
vel csak kapkodjuk a fejünket, 
annyira felforrósodik körülöttünk 
o levegő, amint a dolgok sűrűjé¬ 
be vágunk. A játék azon túl, hogy 
valóban látványos grafikával készült, 
földbedöngöíő zenei aláfestéssel 
is rendelkezik: a CD-rÖl Oog Eot 
Dog, Pop Will Eot Itself és Sugor 
Roy ütemek robaja egészíti ki 
a robbanások és sikolyok zöngés 
hangjait. 













Méltatlanul maratít ki az előző hcvr 
tísszeőllttásunkbol űz Electronic Árts, 
hiszen minden stílusban parádés pro* 
dukciőkkal versenyez a na^érdemű 
kegyeiért. Legforradalmibb újításokat 
sportszimuídcíói mutotnok fel - híven 
a cég régi nagy nevéhez, hiszen ebben 
a katcgőriában az e^ik legnogyobb 
névnek számít. A foci, mint örök sze¬ 
relem továbbra is töretlenül a cég té¬ 
mái között szerepel, ezúttal a telje¬ 
sen korhűre átgyúrt FIFA *t?-ben. 
A focisták mozgása motion capture 
technikával lett modellezve, a felüle¬ 



tek kiképzéséhez pedig egy újonnan 
kífcjíesztett rutint, űz un. Motion* 
BIending technikát használták. Az újí¬ 
tásoknak köszönhetően a szereplők ar¬ 



ca is tisztán megküíönböztcthetŐ, 
mozgásuk pedig minden eddigi szimu¬ 
látorban látottnál jobban hasonlít az 
emberi mozdulatokra. Az árkádokhoz 
szokott fanatíkusoknok is nyújt egy 
extra opciát a játék: átkapcsolhatunk 
"Hígh Spced" szimuíácíára, amikor oi 
akció felgyorsul, gyorsabban pattog o 
laszti, sebesebben futnak az enjberek 
a pályán, egyszóval f elpörög □ játék. 
A szof tverház másik nagynevű soroza¬ 
ta is új taggal, az NHL *97-tel bővül. 
Ugyanazok az ismérvek jellemzik^ mint 



e 



az előbb dicsért Fifa ‘97-et, hiszen 
egyazon fejlesztőgárda bábáskodott 
mindkettő felett. Talán csak űz új tí¬ 
pusú kamcroúllásokat emelném ki eze- 
setben, amikkel szinte a labdát veze* 
tő játékos védőszer kő kkal ki párnázott 
mezébe képzelhetjük magunkat, annyi¬ 
ra látványosak és nogyszabásúak a 
felvéteíck. Természetesen űz aktuális 
NHL Kupa top-versenyzőivel is talál¬ 
ka zhatunk és a játék adata* teljesen 
megegyeznek űz idei kupaviodolban 
szereplőkkel. 

Brucc WiiJis, aíias John McClanc hét- 
mérf öldes legendát csínált a Die Hord 
sorozatbál. s most az EOA szeretne 
egy vildgraszőlot kaszálni a filmtrilé¬ 
gió alapjaira épülő DIE HHRD IRILOGV 
kiadásával. S erre minden oka meg is 


^ 1 


van, hiszen akc iá játék még nem volt 
ennyire változatos és akciodús, mint 
ez a mcstermű. A f i lm hármas leg¬ 
jelentősebb helyszínei bukkannak fel 



a Windows 95 áld íródott játékban^ 
a terroristákkal teli Nakatomi Plűza, 
ahoí minden zugot át kell vizsgálnunk 
és meg kell tisztítanunk az iroda¬ 
épületet vaíomennyi gengsztertől, 
a DuMes Nemzetközi Repülőtér, ahol 
szintén rablá-pondúrt kell játszonunk 
és New York City utcái, ahol túszok 
kiszabadítása, rosszfiúk hidegretevése 
és bombák hatástalanítása lesz a fe* 
(adatunk. Az első epizód a Resrdent 
Éviihez hasonló grafikai megoldású 
(3D*ben, a hátunk mögül enyhe felül- 


nézetböl látszédő termekben bolyon*, 
gunk), 0 második és harmadik fejezet 
pedig leginkább a játéktermekben 
népszerű Virtua Cop stííusdban fogant 
(folyamatosön mozgó terep, fel-fel- 
bukkonó ellenfelekkel vagy ártatlan 
honpolgárokkaf, akik közül csak a go¬ 
nosztevőket kell likvidálnunk). A íáfotf 
bemutató és infóanyag alapján az év 
egyik íegnogyobb bombája lesz. 
Rockbandák és a számítágép. Már 
több prébdlkozást is láttunk (példá¬ 
ul az Aerosmith akc iáját éke vagy a 
Rolling Stones erőtlen Voodoo Lounge^ 
a), de eddig egyik sem lett órányié* 
mez (legalábbis a játék nem> Most 
valami sokkot egyedibb próbálkozás 
von születőben, ami több mint promó* 
ciós anyag egy új nogylemezhez vagy 
turnéhoz. A QUEEN: THE EVE című 



produ ke iának a legendás együtteshez 
csak annyi köze van, hogy a csapat ze¬ 
néi ihlették 0 kaland/akcíájóték hely¬ 
színeit és cselekményét, de egyébként 
egy teljesen saját lábain álló játékról 
von szó. Az együttes zenei világa is 
elég bonyolult, éppen ezért o mű pon¬ 



tos szórtja sem határozható meg eg¬ 
zaktul: annyi bizonyos, hogy egy misz¬ 
tikus küldetést teljesítünk az embe¬ 
riség nevében, hogy ú mindent a sa¬ 
ját irányítása aló vonó Szem hatása 
alól feíszobadítsuk az emberi fajt. 
A'misztikus helyszínek, a képzeletbe^ 
li ellenfelek és a történet folyása] 
mind-mind az együttes egy-cgy albu¬ 
mára, illetve azok hangulatára engedi 
következtetni. Majd meglátjuk, mi süíl 
ki belőle. 

Arra viszont mérget merek venni, hogyl 
o PRIUaiEEB 2: THE ORRKENINGI 
minden idők egyik legösszetettebb^ 
legnagyobb műgonddal elkészítet 
és legemlékezetesebb játéka leszJ 
Erre nemcsak a világhírű szereplŐ-| 
gárda (Christopher Walken - Puíö 
Fíction. Jurgen Procknow - Judg<| 

























Dfedd), honem a tddb mint 2 éves 
fejlesztői munka is goponcía lehet. Ai 
eposzban Lev ^rris bőrébe bújunk, aki 
gyógyít hatatlan betegsége miatt lefű- 
gyasztatta magot, s most 10 éves hí- 
bcrndciős ólam utón ébred mentökap- 
szulójóban, amit időközben valaki vagy 
valakik kilőttek az űrKajójdból és 
most iranyitatlonuf száguld a világűr¬ 
ben. Lev emlékezete ts megfakult, 
csak losson térnek vísszo oz emlékei, 
de abbon biztos, hogy gyógyszerre 
van szüksége, méghozzá nagyon gyor¬ 
san. Amint bolyong a világűr kikötői¬ 
ben és kocsmaiban, fokozatoson rá¬ 
eszmél. Hogy sokak számára igen fon¬ 
tos személyiség lehetett, sőt most is 
többen o nyomában vannak, hogy o fe¬ 
jére kitűzött vérdíjat fcimarkoljók. 
Nagy zűrben von tehát A sztorirál 
dióhéjban ennyi elég is, □ játék maga 
úgyis sokkal érdekfeszítőbb: űrhajós 
ütközetek megvívása fl8 féle űrhajó 
közül válosztva). kereskedelmi és 
stratégiai feladótok megoldása (20 


^BUY/SELL SHIP 



különböző űrállomás kozott a legkülön¬ 
bözőbb árucikkekkel űrhajónk fedél¬ 
zetén cirkálva) és interaktív oknyomo* 
zás (omi több árdnyi vídeóanyag meg¬ 
tekintését jelenti) Az űrbéli ütköze¬ 
tek grofikája (főleg oz eredeti Pnva- 
teer-rel osszehosonlítva) egyszerűen 
lenyűgöző, o videó be játszás ok pedig 
egy tel lesen új sűrítési és kicsomogo- 
lási teennikdnak köszönhetően tűé lesek 
és nyagyon pergóek Bár igaz, hogy a 
játékot oz első igazán pcntium-speci- 
fikuS alkotásnak hirdetik, úgyhogy a 
sebesség és látvány el is várható 


IIMTERPLAY 


A váhozotosság kedvéért két játékuk 
nak is az atomháború utáni fold a 
színtere, de más más megfogalmazás¬ 
ban A M-tl.H. (Methanised Assault A 
E«plorotion) című strotégioi játékuk¬ 
ban a teljesen elpusztult földi élettér 
Helyett új bolygókat kolonizóló. egy¬ 
mással rivalizáló klánok harcai bon ve¬ 


hetünk részt. Agyunk közvetlenül oz 
egyik törzs központi irányít ópaneléhez 
van kapcsolva, s onnan adhotunk uta- 

7r' ' 

sít ásókat az adott bolygó koJonizdlósd- 
ro. épületek, roktárak és gyárak épí¬ 
tésére és 0 külső betolakodók elleni 
védelemre. Ebben bO féle földi-, légi- 
és VÍZI jármű lesz segítségünkre, ami¬ 
ket fokozatosan felfegyverezhetunk, 



felgyorsíthatunk és mcgcrősíthetiink - 
amire szükség is lesz. hiszen mds ri¬ 
válisok is szemet vethetnek a talp- 
űldttnyí területekre új életterek után 
kutatva A játék kétféle módban 
játszható: vagy lépés váltásos változat¬ 
ban, vagy valásidőben. állandó akció 
közepette. 24 típusú páíya. 8 féle el¬ 
lenséges törzs, és Q lehetőségek vég¬ 
telen tárháza vár ránk, 

A FflILOUr című játék szintén egy 
termonukleáris háború utáni aíapsiitu^ 
ácíóbál tápldfkozik. ősi élet (azaz a 
hűború előtti kultúra) nyomait kutat¬ 
juk a DéMCalifornia-i pusztaságokon, 
amikor mutáns kreatúrák és barbari- 
zálódott emberi lények állják utunkat. 
Ellenük kell felvenni o harcot ebben a 



nem teljesen tipikus RPö-ben A le¬ 
rombolt városokban, omladozó föld 
alatti járatokban, óriási kiterjedésű 
Sivatagokban játszódó kaland kemény 
kihívást jelent még a legtapasztaltabb 
szerepjátékosnok is A játékmenet az 
RPG kre jellemző: felváltva adhatunk 
utasítást emberünknek, illetve várjuk 
az ellenfél lépését. A legapróbb rész 
letekig kidolgozott SVGA grafikában 
50 különböző területen gyonyorkodhe 



tünk, a főhős és az egyéb szereplők 
mozgását többszázezer animációs fá¬ 
zisból felépítve élvezhetjük, száznál is 
több kürokterrel beszélgethetünk és 
bördtkozhotunk A Játékot hátborzon¬ 
gató zenék és honghotások kísérik. 
Wgul egy családi mozira hívnám még 
fel 0 figyelmet: gyereknek, felnöttnek 
egyaránt ajánlatt a SHnüOFIN című 
interoktív kűlöndjdték kíprábdióso. 
A Tolkien mondakor elemeire épülő, 
összességében 70 percnyi, 70.000 
kézzel rojzoít képkockát tartolmazá 
rojzfilmben sárkányok, trollok, kalá- 
zok. goblinok és varáislák ellen kell 
felvenni ésszel o harcot és szívunk 
hölgyét megmenteni a Gonosz kormai 
közül, majd végül a Királyságot ismét 
visszaszolgáltatni jogos tulaj dánosá¬ 
nak A játékon 300 grafikus dolgozott 
9 hónapig éjt nappalló téve, és ezidő 
alatt 60 különböző helyszínt, 50 féle 



szereplőt kreált , s a zeneszerzője, aki 
a Beauty ond the Beost és o Pacahon- 
fos születésénél is bábáskodott. 30 
zeneszámot komponált hozzá A meg¬ 
oldandó feladatok természetesen nem 
bonyolultak, hiszen kisgyerekek szá¬ 
mára is ajánlott a játék, de a rajz¬ 
filmé lemek kidolgozottsága és a zenei 
betétekkel való összhangja, illetve az 
egész játék osszhatáso megér egy 
odapiflantást az idősebb korosztmy 
részéről is. 
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liogv oliwi leni letekre h belá$$<iek. alszinl#! twt*lmaz {Valcebamba 
ami egyébként más méden lethe marad' - a kiliiM Mta finis, Ublríntm - ai 
ita a szemlink elvL Ezjllal befcukkantttzH ókort iM ktlystin dzsungelelefliek^ 
lünk tárivak mégé. kik érnie Ihéíünk kai, EfyiplM * fíi alatt az elsüllyedi 
mellertik. átnézhelünk akadályok fö- áttuitH fffiNiiiban. és a Piramis, ami- 
lölt Számtalan slilusirányzat aak Hflinrában egy Iráityiléreitftzeri 
kavarog benne: lelledezlieliink ba^ ktff felrobbantani és menekülni a hely■ 
senléságot az Ullima Underwnrli/lto' Kínról). Al elsa és a harmadik ééiiéd- 
am/Dunge«i Master Iriimnlrálus hily- bán kell megtalálni a Scinn bárom da' 
színeivel aiokhangilstáfal, a Princeef rabjál, egyesíteni ókét és ai utntse 
Persia 3ll-be helyezett helysrinen átadni az enyésitlnek. 
(lebb mint 2000 áni- Mindegyik ehrégzelt küldetés után 
náciás tázísiMl illé|i látványos FMV átvezaté mozi 
moigássorairal, 1o* következik, nmi dssiekiti a két 

helyszínt és jelzi 

I ^ ^ a ránk •áré le- 
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Al aniik mmék 
láiétl. a pirami¬ 
sok gyomrában, 
az alagntakban 
és a halálos 
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IkUoteiik “láeHWiyságásar, sét l' *■* "— « 
"^‘Weiálf piKtirtnkfin is nwgosodál- ^ ■ 

tollátok, - 


BMffar, Indlana Joiás 
•Bével ét Bmce Wlllls 
ereiével felrahám. Gyak¬ 
ran saját szakállára kezd 
bele ügyekbe, mindig ott 
tdnik lel, ahol gyanús deh 
gokat íztmalol. Mostani 
küldetése eleszor zsírig 
Rwgbízásnak indulU^M 
belnlyásos vállalju3i^ 
sógo |ő pénzitlBlM^ 
ogy antik vllátth^mll 
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^ Story-i 

talán tjváf undlnws ömfen^unek i$ tűn¬ 
hetett - ed<füg csakis fdiőfoky jeleiket 
Itiíftain NoíTndIní Most. hogy megérke- 
lett a fiamé Boy verzid, sojnos félre 


mennyire megkűifi^ ű 'nagyobb' torsa¬ 
it. A háttérgrafiÉiíWl persze sokmfit- 
deift kiKa^ytok^ viszont * Krumplifej 
únosdg kivlteilill^ szinte m összes lé¬ 
nyeges szerepIS megtaldihaté ebben q 
vajéban is, mondhotfii 
ugyonolyon onimácidvd A 
pályák közül is csak a ne- 
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% 


oKaj 




0 S^ 




Há tr^fúrtk 
flitJtntA fcvűib’ 
mtnm, kás^ $ 
st^ neikúnk 


kell tennem az e<ídigi lelkesedése 
met. Klem mintha annyira csúnya 
lenne a játék, sdtl Túlságosan 
is szép^ tüliégoian is sokmin- 
dent akartok átültetni eb¬ 
be 0 kis tnasinábo egy 
újabb 100%-os konveni- 
át akartak nyújtani, 
ominek azonban 
ezúttal a Játék- á 
menet látta a i 
kúrát d 

Hiába hozták ^ 
át a Silicon 
fifophics fi¬ 
gurákat. és 
Woody csodá 
latos mozgását 
egy az egyben 
bites gépekrfil, ha egy 
szer a képseroü olyan, 
mintha lassított felvétel 
lenne, ráadásul SZfir- 
nytn darabos, hftsiJnk 
p^ig igcncsok megkésve 
reagál a gombokra, Wo^ 


ten Idegtépá. hogy milyen lassan tlÉiSio- 
fogndlw s ezért mennyit kell orra vár¬ 
nunk, hogy cltakarodjának az útbál. Ai 
irányítást Sem értztem tokelelcsnik, 
Woody tűi nagyokat ugrik, és túl fosson 
ereszkedik le, így roppant nehéz kiszár 


ereszkedrk le, így roppant nehéz ktsi^ 
mitoni, hova fog íetümzni, A grafiMtál 
eltérácne zenék átfrá^&ra és hangeff ek- 


tiiti 


ffiuner 


tÍpokű/tiA 


ody felhúzázsínárját például annyira 
pontoson célozva ás megfelelfien idSzít- 
ve kell Q kampákba akasztani, hogy már 
csak emiatt cmiott hamoraian a sorok¬ 
ban fog □ fiomedoyunk kikötni. Persze 
lehet, how ez egbz számomra csak 
azért tűnik onnyTra lassúnak, mivel már 
megszoktom a ját. E^et tudok tehát 
tanácsolni; mielőtt megvásárolnátok, 
azárt feltétlenül prábáfjatok ki! 

He a lassú jdtákmenettai eltekintünk, 
tuki idonkéoDen meaJeod hoov az átirat 


heien megvolásíthatá részeket hogyták 
" ű r4zt. 


ki, mint például a Ooom stlusű 
vagy az outás részeket, dm gyakorlati 
lag az díszes oldalra scrollozádá 

pali 


0 fel¬ 


tehet a már 


leírásunkat 


tekre egyáltalán nem fordítottak nagy 
gaf^t, fiomeBayos viszonyfotbon is 
feljebb közepesnek mondhaták. 

A Toy Stoqf fiomefiav verziája úgy ér¬ 
zem annak ű tipikus példája, amikor egy 
Játékot csupán o nevével okortak elad¬ 
ni, S azzal, hogy a konverziát a gép 
odottságoihoz igazítsák már egyáltalán 
nem torődtekL Erre pedig egyáltalán 
nem lehet magyoráiot, h(w ennyire ké¬ 
pes 0 hardver, hiszen IdttMittunk m^ 
elég ellenpéldát, ahol a kitűná grafika 
mellett a kitŰná játékmenetet fs meg¬ 
őrizték: elég ha csak a Donkey Kong 
Londre gondohmk 


pílya él leli írva. Ezek kozü csupán 
ú Roller Bab-OS szintet há^ék ki - vo- 
s kutv 


lászínűleg Síd hatalmas 
megválás ításo akozott problj 
bsszesen tehát tO pálya taláJhatá a kár¬ 
tyán. A pályák egyébként teljes mér¬ 
tékben megegyeznek o konzolos váítozd- 
tokkal uovanezakát a dotoaknt luM mi' 


tűk 

adatokat 
megjelent 

okár most is hofindl hatjuk. 

Sajnos 0 centinue lehetáségek eJég 
Síüve szabott számát is megho^dk, 
ami külOnűsen idegesítő, hű ftgyelcmbe 
vessnik. hogy 75 csillagot kell begyűjte- 
nünk egy extra életért, A lassú j^kme- 
nct miatt ezt kötve hiszem, hogy bárki 
is teljesíteni fogja. Amikor például a cd- 

rW^r Ifriflitt Itpll FitfinÁmpr# TfU 


tan stary 


Kíodja: 
Disney Interoctive 












































Gsirge Stofft^rtirak nem fppsn jáf'htikil mKáéksák t A 
a kűm\úi Mkécióía: ni PíríiM kétmt és tetefmpM 
térasián uMOgélvt t^vszer csak epv éo- ailtufe é fíifM i 
kéc ifjiezik. ik^ leveiike re piti ai egész s if lü ft iifc ik 
Gár hofÜlik nem sertti mif, ■ tB. Mmt fiH 

S letneé vm egy halálos áMozat^ 
íjntftn legi}al|]] kataad[itüre> 

p!H 

IPb kdopgékv iáBiM. • Bnti. M|i 


lárezM I Miauról, 


botluÉ.islwsD Isfufiiil 

lall^ NKstü veBbiziiafV' 


zonniar Ptontaril 
ka^ lehetelt. Kérjük 


a Crune Mézeumlia. Monlünk oda, án 
áadrél nem lógjuk ott találni , Viisgáljttk 
nMf iz iivegbüra alatli állványt. U^anai 
n állvány, ami a tekercs egyik képén lát- 
liató, 1 tzáimazási helye petUg s lecb' 
marni'i lastély, frerszégban. Irány akkiM 
a repülftlir is Intrszág. 

O 

hiletáii meférkeztünk iocNmarneki, bt- 




Hotel elfitt dtálkodó 
végeiné- 




■wifyreriMpiP^Hpi V mnmreee*iK 

niÍMltéHtt btiAMbtoi. és menjünk 
bv t MAt At át eszkozünkker 
t caaltriafeeeleti .és 
mas^mfc k. k boHét erra veHkiilu^i- 

* Wiit1áíIpll*toéltao*w>tt '*>- 

■ ggiik Éri afcilparwl. mi|é tüáfai a i o e t e 

■ ^ *• 


bazt aAstt el belőle. He Tnegmutatjuk neki 
Tflnyfcápet, már emléksaHc is ai illetőre: 
Ibin nÉvee mictatkaiolt be. Az elaéé rop* 
pánt kedies, lávozásttnfcker még kezel is 
ráz velliÁ.., A kiilenietlen trükk után táj' 
datoeiÉJként legalább megkapjuk az 
Biekliiidkkalőt. Hfv]uk fet a siabőt, é$ 
kérdezzük öt a fényképen litbaté nietö' 
fél. tminár meg tudfuk neM adal ftaevát 
Is, így végül bajlandé eláraliri a ptttf cU 
mát: ai Ube Hotelben lakik. * * 
Irány akkor a hotel. PróbálJalMreg a pe^ 
fánál elcsárni a falón lévő feilcsol. ám 
azt a portás persze nem lűg|a baff nf. Be^ 
széltünk 3 zangnráző öfai bilggyei, s ma¬ 
tassuk meg neki a téit^épet. HHmitjünk 
el neki miitdtnt Ktafirél. akit • Meerlin 
néven isneil. A hifgy látta, begy Kban 
valamit a pertin hagyott, ami mindea U- 


az utcán i tekereset, ii« h i ■ T " | 

így araikor átkutatnak | f-■ i' i * 

minket, nem találnak !! I j-i * 

sanmijt. Menjünk a || ’ ^, 

hotel iijué, vMyiik la ; " ^ & 

Miután Nlcole sáM- 
ügyre veszi a teker- 
cset> kideriil, hogy a 

kbzépkorbél származik, i Tempiemosok mond seramil. Ha azonban D^e^ériei 
idetéből. Egy kis torténeiem éra kovetke- ziik Peagramrátp az ásatásréí, majd f Hí¬ 
zik: hall halunk a Templomosok legendás geraldról, egy pohár sör ellenéfaen il- 
gazdagságáról, az eltűnt kincseikről, va- momtja, hogy látta olt Flizgeraidol. 
lamint hogy hogyar! végeztette ki tV, Fü- jünk ki a kocsma elé, és beszéljünk az iM 
lop a rend tagjait koholt vádak alapján, ácsoló sráccal, Magoire^ral. Dl is kér- 

Kérdezzük Hicoíe^t a lekercsröl, mire üt- deztük a Prolról, az ásalásokrdi, és Fiti- 

ba igazil mínhet egy André nevű fjek éhez. geraldról. 6 Is lálta Fltzgeraldot az ám- 
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lá$nél^ sőt art is látta»Iia9y mistDlt Peag' 
ram «l1in1, ribiiott valami csomagot. Kél 
tanú ellonéKen immár moglirik FÜzgo^ 
raid, és héofiBlen bosiélni. Ai á$a1á$röl. 
Peagram-rol, $ a drágakőről kérdőíve vé^ 
gül elisiiiBtj, hogy nála van a csomag > de 
nem hajlandó nekünk odaadni, mivel csak 
égy blionyos Margyetnak adhatja oda. 
külonhtn állilása szerint az életével ját^ 
szil. Erősködésiinkre, hogy ml maid elbé* 
nunk MarqoefvaL pánikba esik, é$ elme¬ 
nekül. Mem jirt azonban messzire, a kocs^ 
ma előtt elgázolia egy piros sportkocsi, i 
elrabolják. Kérdezzük ki Maguire-t az 
esetről, majd menjünk el jobbra a vár 
romjaihoz, A kapu zárva van, ám olt áll 
egy szénás pélkocsi, amin bemászhatunk. 
Dsak előbb beszélnünk kell a pútkocsit 
őrző pasassal a piros sportkocsiról, majd 
el kell il küldenünk Fitigerald ktresásé- 
re, mivel mini kiderül, rokona a fickotrak. 


egy lenyomatot készítettünk a homokba, 
amibe szórjunk egy kis gipszei, 
jobbra, a zacskóban találhalunk, 
csak tel kéne valahogy oldani. 

A kocsma elöti vizs¬ 
gáljuk meg a villamos 
szekrényt, amit betört a S 

sportkocsi, Kapcsoliuk át 
olt a kapcsolót, amivel egy kis 
zárlatot okozunk. A kocsmában ha 
kérünk egy sört, immár nem miikőd- 
neft a soros csapok, s hamarosan a 
mosogató li lelmondja a szolgála¬ 
tot. Mutassuk meg a kocsmáros* 
nak Moerlin vitlanyszerolö Igatot- 
vényál, mire beenged minket a 
pult mögé megjavítani a gépel, A 
sarakban üld figura - miután egy¬ 
szer beszéltünk vele - fémhurkokat kezd 
készíteni nyál csapdának. Emeljünk el 
egy ilyet, amikof épp tüsszeni. Ezzel 


Amint efmerrt, másszunk fel a bálák tete¬ 
jére, lent pedig illesszük be e kövek kö¬ 
zötti hasadéiba a csatorna-szerszámun- 
kal. Immár át tudunk mászni a falun, ám a 
várudvaron egy agresszív kecske őtzi az 
ásatásokat. Próbáljuk megközelíteni az 
ásatást, majd amikor lellök minket, azon- 
rtil rohanjunk a tüinldali rozsdás ekevas- 
hoz, s húzzuk odébb. Miután a kecske kö¬ 
tele belegabelyndott, immét nyugodtan 
■emászliatunk az ásatáshoz. Unt döntsük 
fel a kis szobrot, majd állítsuk vissza. Így 


mabinátjuk meg a mosogató konnekto¬ 
rát, mire a szivattyúk megszerelését Is 
ránk bízza a báli gazda, és leenged a pin¬ 
cébe. Mielőtt azonban lemennénk, ve¬ 
gyük el a pultról a törlőrongyot akkor, 
amikor Doyle felemeli róla a kezét, lent 
korom sötét van, csak egy kar látható, 
ezt húzzuk meg. Menjünk ki a kocsma 
elé, s nyissuk fel a iárdán a pince csa¬ 
pda jtajál. Közben Khan jön nda hozzánk 
’ látszólag nem ismer még minket • és 
érdeklődik, nem (atáltunk-e valamit a 


“baleset' után. Tériünk vissza a pincé- 
ba. Immár világosság fogad minket. Fel¬ 
vehetjük az asztalról a zseblámpát, a 
csapőajtó alatt pedig megtalálhatjuk, 
amit Khan keresett: a kék drágakövet. 
Nyissuk ki a csapot, vizezzük be a tartó- 
rongy ot, és siessünk vissza az ásatás¬ 
hoz. Csavarjuk ki a rongyot a gipsz fö¬ 
lött, s már is meg van a forma. Ezt il¬ 
lesszük bele a “zárba"^ a falon, mire egy 
titkos ajtó nyílik ki. Mögötte egy sötét 
járatban George egy akasztott embert 


ábrázolú domborműre akad. felette pe¬ 
dig a Montfaucon leliral olvasható. 

O 

Ismét Párizsban látogassunk el a múze¬ 
umba óira, I beszéfjünk Andréval. Érdek- 
lódjünk, bogy mi is az a Mnntfaucon. 
Mint kiderül, ez a kozépkorbart egy épü¬ 
let volt, aboi az elitéíteket akasztották. 
Mára nem maradi már belőle semmi, de 
helyéi meg todja mondani. Kérdenük ki 
a tekercsről Is, majd küldjük el őt Hl- 
coie-boz. hogy megvizsgálja. 





JíhKiflniMli mt 

tmm jutpffunk Kíoutner jonAána. 


^ Hifessih fc\ a fendórönfft, i irMilid' affth bel«f 
lünk 81 üiyalítesnál Marquet ftlál. A vifirpoaiáiél. AsIM^H 
ffelá jtt ismert büüzo, s jelen piirMst' itin wáivk oda t ndHBn 
bán kpriiáibav van. a tisil nvég alt is nak, és kátpi mag. bap i 
meg lodja mondani, hogy melyiklieii, U- mci A. MosI már végrd^ 
taiassuk háripos. A portánál kérdeaity hettiah Marqnat kilón öriit 
^ i ||(Ésadsidnyt. hogy melyik ten#> tetitt tefméke, is ko^ j 
IP fia, Éftzifrmfyfcáppet ísmil • siélhetink volt. 

|nMlt« kártyát iasináljik. Mhit Először azt kitti. 

firandal fivérhez karütt ti' • Hogy valami Hisk' 
pHiBgfaiil ivM|, kaiy az marté vaa^ s stiashífi nevi ^ 
dÜprlkidi. A tolyoaáo hintik ki a kik« szervezenöl va- M 


mké U Af kelyh^zial 

si^ i p aklikdi. Aipbar liop talEutatia dón ímios 

piU| ar or adpilli )•» tptAafylL Menjünk P a Montlaocon 
mtAi. Üipal he a tm- kp^e. A lAiid egy botMs jMiigtőrko 
kotigbi. Ai éj Iple atalt #ikr MM haszáijllnkjterjük ni|, lágy 
' mpérkaUk a két gengsz- pikitHik mat.«-]Ml^QH(Adést li is, 
k tiTf ám ne hagylak őket mtá ^trúrkm Itg mennL VeszetjM 
m dol|oii»i: üidtik rájik a matt« atztaitiM alő randŐrreL s kgz^ 
9 totemoszloiHrt. Az oszlop péka a kokdeoffol, így n ad naimiÉ 
8 Ősszetmi a bóril. kain- agy tippet. Ibiiét prőbátkozzunk a bő^ 
P dúl a riaaztő, 1 1 zóna- héenál. Bobáoorrai immár toljet tNciit 
P varban az állvánnyal vé' arat a poblJkenmál a bénásk4)diaa|f . Az 
f gil egy imfratlen lép ígsizi bohóc vérig sártvaA|$pfk. s (dtlr 
meg. Ismét tücolO'nál lejt! p egyik labtf^^ randör M el¬ 
talál luk magunkat, s megy^ így felnyMhaW végre a ^tor^ 
mini kiderül, p ísmr naíeitftf ét lemüztmtunk. Ltnl i éti- 
rétién nem más volt műt lorna-nyftAohJml törjük ki ■ HiMMMili 
Mloole. . 


csen lévő egyik damr - ^ ^ 1 " 

szirmazátit, Iliit f- 

kirdezztik ki $ Idl^^ f 

Aidfá ehnuM^. kegy —^^ ^ 

egy VamcMIos ke* 

vü m ipMfrM csMlé V 4 7 

círaerM vei tzs, le- 

hát irány tpanyolertzág. bb H ^ gl otalat . Mögotle egy nyHó snr ■ 

O tmWm libitünk észre, amit működtél- 

: Me yái li na d a P i^ li IpMiM at n vt már a^na is ai ajtó, ám beragad. 
Ébél a Mflatt lato- Erastzlk la a csónakon a csfiflol. és a 

JMe a MaMa a vIpyemípiML MenfMi horgot akasszuk bele a kitört lyukba. 
N éli H a házba, amid alt ÜM Iopózva imiasszuk le ai egész a^t. Menjünk be 
hergaíltiík fM ikal|Maiportan a ayAiaen. A nagy barlangban ne men^ 

el i páimil mdfi, ■B^aiiMof>éeriÍifi'Hpk >"i|la a lépcsőn, hanem balaldaii 
elmefi csifnadLa kulyikftfdaíiprt fal aMAJény flliödik ki * iessünk he. Égy 
p emolttre. p őraf giafial, s Molsé tltk^NtesMflvelelnek leszünk szarnia- 
Vitconcellos uerenciira ^irddblsdést núj < kdzttt u áf-doktorral - akft t 


lé tMomíos karbMh 
tartó gdfiét. Amikp 
odamagy visszadut- 
m, nylsib ki a gip 


síi agy Klánt' 
aer nevd koNé- 
ffájáréU ám a 
hiszéli^étt lil- 
beszakitja a ka^ 
laföervDsa, aki 
kii essék el mi n¬ 
kéi. Hamarosan 
azonban rá kelt 
lönnünk. hogy nem 
mi vollunk m egyet- 
len ál-Onros... 






szefciényii, és vegirüli ki a tekerc;$«L 
Menjünk vissia Nejohcu, aki immár a 
laMáifal játsiik. Zavarjuk lel a macskát 
a polcra, majd az asilali csengővel hív¬ 
juk ki Nejo aiiját. Az ajtóról elpattanó 
labda eg| kis bateselet okai, ígi máris 
egi gipszsiobrocskávaí lettünk gazdag¬ 
abbak. Keniük be ai arctestékkel, s ad¬ 
juk el mirvánfszoborként a kövér turis¬ 
tának. h pénzzel béreljük ki Ultar taii- 
jál, a^ szállíttassuk magtmkal a ilka- 
tejhez. A taiínál érdeklődjünk, hogr 
árt nem indulunk már. majd a kocsi javi- 


táshoí adjuk oda a 
turülközöteketcsei. 

A sziklánál lörjünk 
le egv ágai a s^raz 
fáról, kössük rá a 
rnaradék türülkíizdt, 
és eresszük le a ha- 
sadékban Másszunk 
le. és nyúljunk be a 
sziklán lévő lyukba, 
ahol egy lilkos ajtó 
nyitogyürüje rejlüzíkH 
Menjünk be a bar¬ 
langba, ám at ajtó le¬ 
csukódik mögöttünk. 

Vizsgáljuk ál Klausner tiulláját. Két len¬ 
cse kerül elő. Vizsgáljuk meg a két szob¬ 
rát Is. Amikor a baloldali térképet vizs¬ 
gáljuk. megjelenik Kban, és kíkétdez 
minket. Amikor már végezni akar velünk, 
a férlias halált válasszuk, majd Ingjunk 
vele kezel, de természetesen az elektro- 
sokkal. Gyorsan ugarjunk fe a szikláról 
UMar autójába. 

0 

Ismét Párizsban vigyük el a lencséket a 
Monllaucon helyén épült katedrálishoz, 
I vizsgáljuk meg a szobret. Illesszük be 
a lencséket a uober tekercsélie, és néz¬ 
őink át rajta, így a mozaik-üveg egy rej¬ 
lett részletéi látjuk: egy Templomost 
nagy lángok küzutl, és az ISU-es dálu- 
mot. Ha odaadjuk a papnak a kelyhün- 
ket, az megtisztítja, és kiderül, hogy 
viyanazuk a jelek vannak rajtat mint a 
sarokban a síremléken. Megvan tehál 
Oon CarlDS sírja, olvassuk le róla a bib¬ 
liai idézeteket. 


Kérdezzük ki Andrél a Szíriában látott 
szobrokról. Az egyik Angliát ábrázó Ha, te¬ 
hát egy térkép, a másik pedig Baphomet 
szobra. André elmondja, hogy nemrég ta¬ 
láltak egy ugyanolyan szobrot Párizsban 
is. Menjünk akkoi oda! A pincében nyis¬ 
sunk be a WC-be, ami viszont zárva van. 
Kérjük el a kulcsokai az őrtől. Bent ve¬ 
gyük fel a szappant, és nyomjuk bele az 
ásatási rész kulcsát. Rakjunk a mintába 
gipszel, ás a csapnál engedjünk rá vitet. 
Megvan a kulcs-ulánzat, csak be kéne 
festeni. Adjuk vissza a kulcsút ai őrnek, 
es fent prőbáljuk a 
gipszkulcsot a festő 
vödrébe bemártani. 
Mivel nem engedi, 
hívjuk fel leniről Ni ce¬ 
tet, és szóljunk a fenti 
napJopD munkásnak, 
hogy keresik. Fessük 
be a kulcsol, kérjük el 
újra az igazít, és a 
WC-ben cseréljük ki. 
Vizsgáljuk meg a fű¬ 
tési, s kérdezzük meg 
az őrt. miért van olyan 


meleg. Kapcsoljuk ki a klímái, majd miu¬ 
tán a őr kesztyűi vett, vísszaadhaljuk a 
kulccsumől. Megint hívjuk Nicot, mire ai 
visszahív minket, de ezúttal az őr megy 
fel, mi pedig így bejut¬ 
hatunk az ásaiáshoi. 
Helyezzük a jelekre a 
kelyhet, ekkor a ke- 
helyben egy templom 
képét láthatjuk vísz- 
szatükrozodni. 

O 

Miután beszélget¬ 
tünk Nicoval, vigyük 
vissza a kelyhet Spa¬ 
nyolországba a grot- 
nönek, és meséljük 
el neki, mire jöttünk 
rá a kehellyel, hogy 


megtaláltuk Don Garlos sirjit. A bibliai 
idézetekéi azonban nem ismeri fejből. 
Menjünk a kriptába, a hosszú rúddal 
csukjuk be az ablakot, és akasszuk rá a 
zsebkendőnket. Gyüjlsuk meg a gyet- 
tyákkal, és lobbantsnk lángra a tübb- 
százéves jelzogyerlyál. Az ősi gyertya 
egyktttöre elolvad, és egy kulcsléle kő 
esik ki belőle. Vegyük fel a Bibliát, és 
vigyük el a grólnönek. Az idézetek egy 
kút mély! rejtekhelyre utalnak. A házból 
a csap felöl vegyük le a tükröt, majd 
kérdozzük meg Lopezt, hol leheteti küt 
valamikor. A keresésre meglepő mód¬ 
szert javasol: a bemérést egy Y ággal. A 
kert hátsó felébe találunk is ilyon ágat, 
mulassuk meg a kertésznek. Végül - 
igaz egy véletlennek köszönhetően - si¬ 
kerül felfedezni a kutat. Leni húzzuk ki 
az oroszlán agyarat, s gyorsan ugarjunk 
félre a lecsapódó kőtömeg elöl. Tükröz¬ 
zünk fényt a sötét részhez, így meglát¬ 
juk, hogy hova kell a kulcsot helyezni. 


Az újabb rejtek ajtó mögött egy ősi fali- 
szonyegfe bukkanunk. 

o 

Ismét Párizsban George, NIcole és André 
összerakja a talált részletekéi, melynek 
eredménye: Bannockburn, egy kis sfcút fa¬ 
lu. George és Nico azonnal odautazik. 
A vonalon men|ünk ki a kabinból, ám a 
loiyosón Guídoba botlunl. Ekkor 
George-nak eszébe jut, hogy a kalauz is Is¬ 
merős voll: Eklund volt az, az áldoktor. 
Menjünk vissza, ám Nicole és a szemben 
ülő idős hölgy ekkora már ettőnik. Nyis¬ 
sunk be a szomszédos kabinba, és mesél¬ 
jük el a részeges utasnak a Nicole-lal tőr- 
lenieket. aki így majd sagíl kimászni a te¬ 
tőre. Aiaszoijunk hátra, a postakocsihoz, 
és másszunk le az oldalán. A kocsiban épp 
dulakodás folyik Rhan és ai Új-Templomo¬ 


sok közölt. Eklumf végül lelövi Khant, ek¬ 
kor gyorsan hÚQuk meg a vészléket. A le¬ 
zuhanó csomagok magul alá temetik £k- 
lundot, így lávoihatunk e vonalról. 

Végre elérőnk a jatzatt vár romjaihoz, 
ahol keresgéljünk a törmelék között, lob- 
hek kötötl egy fogaskerékre bukkanha¬ 
tunk. Forga^k meg az ódon csörfol, mi¬ 
re a lurbli a kezünkben marad, és az egyik 
fogaskereket Is ki tudjuk belőle emelni. A 
két fogaskerekünket rakjuk a démonsio- 
bor szemeibe, a kurbllt pedig a szájába. 
Amint George luegforgálja, a Szobor mel¬ 
letti ajtó leltárul. Egy lőporral teli folyosó 
után K Új-Templomosok ceremóniájára 
jutunk, ahol épp újra akarják egyesíteni 
Baphomet Kardját, Rosso felügyelő Is köz¬ 
tük van, aki azonnal kiszúr minket. 

A szertárt^ végeztével a Nagy Mester 
felajánlja George-nak. hogy csatlakoz¬ 
zon, ám o ezt visszautasítja, bmét Eklund 
kapja a feladalol, hogy likvidáljon min¬ 
ket. Szerencsére azonban az Igaz hitü 
Rosso megmeni minkéi, bár ö az életével 
fizol érte. Hőseink menekülnének, de a 
bejáratnál Guídóval lutnak Össze. Vegyük 
le a falról a fáklyái, és dobjuk a puska¬ 
porba. A Hagy Mester gúnyosan világosít 
fel mínhtl, hogy ez a több évszázados 
puskapor már rég hasznavehetetlen, Sze¬ 
rencsére azonban otl van Hiconál Khan 
csomagja a plasztikkal, ami az égő pus¬ 
kaporra hajítva megteszi a hatását... A 
történél ezzel Itt befejeződik, ám aggo¬ 
dalomra semmi ok. a készítők ígérete 
szerint lesi még folytatás! 



A héx^mi rmjzait hmimrui- 
JMékah egnllk Imgyefmmelab 















2227. A 2 emberiség megtette első» földből igen basoitió méretű és stufi volt lepedonvl térképelckel 

bfionytalan lépéseit a világűr adottságú bolygót. A beérkeiö ada- és tiébány megfejtbeteilan laJá^ 

meghódítása felé vezető nehéz lók szerint a Huggel rendkívül gaz- Ha emlékeietem item csat, éle- lóskérdésselt de annak idején... 
útoo. Egy kicsiny, ám lelkes tu- dag ásványi anyagokban, s me- tem első kalandjátékávat, a Nos, fápár 



dóscsoporl megalkotta a “C** baj- sás hasznot boihat a DDT Társa- Bards T. 

tómű prototipusál. ami lehetővé ságnak. A oég igazgatótanácsa C-B4-es 

teszi a fénysebesség feletti uta- azonnal útnak is Indította legmo- bán tah 

tást. Az első kísérlet azonban ké- dernebb és lagnagyobb űr- 

les eredménnyel Járt: a tudomány hajóját, a Toron tát 

mindéire elszánt apostolai a saját ledélzetén egy váló- 

kinikon tanulták meg, hegy az gatoti felderítoosa- ■ 

előbb említett bajtúmúvet nem ta* pattal. A Teronlo ha* ■ 

nácsos nagyobb gravitációs mező- marosan eJ Is értő 

vei rendelkező bolygók közelében a fabricottl-rend- 

basinátnl. Szfrmf nó, a balesetet szert, s egy kis fel* 

követő termonukltáris robbanás derítő kompot in- B 

gomba le Iböíe némileg beárnyékol- dífott útnak a B 


■irlL ■ "étre ^ 

J 4 J U- _ ..„Ti adara- 

f" - tolt a TV , 

TV!"*H?4lia. 
a régi szép 

tam. Mai szemmel nézve a játék Idők...). Román' 
csak egy szimpla hack'n'slash com a szerepji' 



A Kofímták 

/nr/idVflr r^hema. 




M a bixter^fitfí 
trotikusfát 


ta ^y^et uraló mamutvéllalatok Nuggel felé 
yezeBfbk [ókadvét... három utas* 

Az ett élt ke llemetlin balesetek tat a fedól- 
kHenÉrF2CT*ie SikertHI tőküeto- ittéi. 
titeni a 'T' hajléailyit,.! felieii l 
ló szondák százai Inwitak ■ 

volt naprendszerek teli, érfilm ' ^ 

féméit és ásványok után butéH|^ a 
Az elslwedmények naig sok |Mr^ ^ 

kecsegtettek^ egy nagybbb eipe- 
ákió kőttsogei csillagámí ősz* 
szegekre .mgirántk,^^ml csak " 
hosszé évszitea^" 
meg. Sek tákw 
sagtaIonnak íU 
gén bolygó kelSi^i 
'sálláfkeiást. 

Etáéien a kaofl 
Sággal tcU iriokJu 
ODT Társaság íe 


tékákkal azőts h tart. de ahogy 
tellek az évek, agyre kevésbé 
tudtak lekfilef az Ilyen témáié 
progtaMÉk, Elvégre mégiscsak 
élöberí'M^lgili. Meg aztáp ^lég 


bíionytalaii- 
IjJezte fel ■ 
nrnf^ a 


hamar fiiegg|ia az ember a labi- 
rlnMokhail Vmtő mászkálást, a 
wéfeláthatatlan térképezési és a 
tömitt sorokban tohamoző. meg- 
I ebe tölti iaotÉliasiegény szőr* 
nyékit. A íegtőbfa Ilyen jellegű 
programbél pont a lényeg mariiJ 
ki: egy idegen világ ét kiillÍNÍ 
megismerésének leketfisége, ^ 
a szabadon alakilhatá lirté* ' 
net, s nem utolsó sorlian az 
ónál lé agyAnlséggel. sajátos 
mültlaf megáldott, igazán 
ÉLÓ szereplők. Nem mondom, 
akadt egy-két ígéretes pró- 
bálkozáf (gondoljunk csak a 
fantasztikusan hangulatos . 
Amberstar sorozatra}, de a 
soltwaregyárló cégek iobb* 
lége megakadt a lineáris tör¬ 
téneteknél, ötlettelen vlfó- 
goknál és ál-beroikiis sza- 
replóknél. Már régóla vank 
egy számítógépes nerepjl- V 


piect af mMt 








Apropá, eltévedés! á iátélc Ivéeolni. Tévedés ne essék: íliran 
késiítől lsen kellemes airto- lehetőséselnk az eddig liiegjelent 
■nap tunkcléval is ellátták szerepjáték-programo^n sem 
müvüket, ígv a térképra^zii^ voltak igazán, tetiát Jfei tenne 
lássa! sem kell szöszmetöl- túl fair ezt az Albioa Útijaként 
nőnk. A harc kerekre osztva felrőnE. 
zajlik egy négyzethál és tak- * igfsisfű i$ gfOfs Iránfiiisi 
tikaf térképen, fgr a program reftősxBr, /d /éfszéerdsájT * 
végigjátszásához nem szűk’ Az Alblon Irínyítisára nemJehet 
ségeltetnek sem emhertelet’ egy rossz szavunk se, szinte tő* 
ti rét]ezek, sem pedig garan- kéletes ■ maga egyszerűségé* 
táltaii ütésálló keyboard. ben. Kár is lenne ri szét veszte- 


tékra, ami meghozza az áttörést. 
Egy játékra, ahol nem kell ál* 
landéan kékes tényben szlkrázö 
varézskardokat és elrabolt her¬ 
cegnőkéi haíkurásznom. Egy já¬ 
tékra, amiben egy Idegen, miszti* 
kus világot Ismerhetek meg 


vem 

szerint 


során hozzá verődött barátokat, 
segítőket. Végső célunk Alblon 
sokszínű kultúrájának megóvása 
a DDT Társaság mindenre elszánt 
telepeseitől. 

* VéítoiátoÉ grafikai 
megjefenftés * 

Hál igen, a felülnézetl perspek* 
tíva Illetve a Doomhoz hasonló 
30-s nézet váltogatása már az 


alakíthatom a történet fona- Amberstarban Is bevált... Az *(tstsiagú mrapiők agyadl gelni, kb. 5 perc alatt klIsmirhO' 


lát. Épp ezért már nagyon alapötlet meglehetősei egyszt* Jeiiemmai és slsetkattéssat * tő és megszokható. Néhol tán túl- 


vártam az Albloara. ami az rű: a nagyobb városokbaop házak* Tán ez a játék egyetlen pontja, zásba is vitték a Játék készítői 


alőzetes Ismertetők és bán mászkálva felül nézetből lát- ami elmarad az előzetes igére- az egyszerüsltéit; karaktereink 


reklámanyagok alap- |uk hősünket, míg a különféle la* tektöl. Kétségtelen, hogy a fon- összesen 4, aznz négy darab ké- 
V iÚ£Íntusokban, Illetve érdeke* tosabb szereplők jelleme és múlt* pesságét (közelharc, távolsági 



harc, kritikus sebzés, tolvajlás) 
én ''kissé" kevésnek találom... 
Varázslatokban, varázstárgyak¬ 
ban és tulajdoriságokban viuont 
nincs hiány, és hősolnk fa|ÍŐdáse 
Is korreirtiMil vsa dolgozva. 


ián pont megfeiel ezen, mBgle< 
Mősen szigorú elvárásoknak. 


Az eddig leírtak alapján gondo¬ 
lom nyilvánvaló, hogy Igencsak 
jd véfeménnyal vagypk a prog¬ 
ramiéi. Az Albian nden gilnteii 
fWlMéta 1 váraimaÉbkát, 4 nyu- 
gooT szívvel álífüatimr mladan 
Idők egyik-éaiiJóbb szimításépes 
szerepJátÉlai: A játék ffaflkála, 
hangja és elsősorban héngilata 
mtedtn eliamerést megér- 
Amei, ■ wsi szintéa.aam 
mflíékes: a hard^ali^á- 
nye is etvtsaíbetö. • 
m RAM-mal 'szerda’ 
^ dő 4 dfi/bKS&-oson TPior* 
, . rekttn fet, bár a 30 ^ ré- 
f * szék Pentium alatt nem 
Igazán szemet gyönyör* 
- ködtetőek. Jg, ficsuző- 
ul még epy létMács: a 
Windows fsap vati Indí- 

_ ^ tást m4yp kazdüeé-kez- 

rii et, hacsak 
gépetek... 


* iradetí történél 
és profi ki¥fteteiés * i ^ 

A Blue Byte ez ügyben maximáli¬ 
san megtartotta ígéreteit: az Al- 
bíon egyike a valaha készült lég- . 
tökéletesebb, leghangulatosabb . é.\ ^ 

játékokrmk. Maga a történet elég 
sajétos, Scl-FI és Fantasy elemek 
sajátos keveréke. Nem kizárt, sebb helyszíneken 
hogy a klasszikus Fantasy rajon- 3D*ben bolyongha* 
gélt eleinte zavarni fogja ez a lünk. Ezáltal per* 


kiplliég, jimagam minderresetre göfabé, változato- 
mitr az elsf pillanatokban sri- sabbá válik a já* 
vembe zártam Aihion szivet me- tékmenet, s nem 
Idngetöen egyedi Miágát. A já- fogunk lápten* 
tokban egyébként Tem Driscolit, nyomon oltévední 
a felderítő csapat püétéját fogjuk a nagyobb váro- 
tráayitani, valamint a kalandok sokban. 


Ja aprélékosan kidolgozott, ám nincs valami 
szerény véleményem szerint ez 
így magátian még kevés az üd¬ 
vösséghez. Beszélgetéseink a 
legtöbb esetben meglehetősen 
egyoldalúak, barátunk szépen le¬ 
darálja az érdekesebb In tékát, 
majd bambán állva várja további 
faggatézásalnkat. Nem baj! el az 
K-edik Idióta kérdés után mele¬ 
gebb éghajlatra, s egy-két sike¬ 
rültebb biöfffli sem tudjuk a tag 
viselkedését lényegesen befő- 


albian 


PC 4g6/66. BW0 ram V&A, Cb. SÜ 
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rósz Terez fcrt* 13. 

A Pepitít City üxtethéxbitn^ 
50 méterre mx Oktogont ölt 
Tefefan: 3PP-GaPB 
Cifomaghüttto mxolgéiat tst 


w4o 


/le 


'■‘-A 



WlYiH STélVSr CSiPCOF 
fuiAiaEGViH0£\ orrifo^ VAG^urnnt 
CYBERPLffVH, EHOTtC, SUPEHMEROES. 
ftlAfVGA, BRLfTAL, 50-FI... 
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TRAHS-Á M ■ 

Számftástachíiiío é$ Muít/^ia 


Nystvatartás: H-P 9-17 
Budapest 1145. Titel u. 2/b. 
Tel/Fax: 164-05-79. 251-7916 
Rádiőtet: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 


iiyn aiis fMtiíiirnetí! as ienne^efi^ u ‘Fratts m -1ói! 


HANQXÁfíTYÁK; 

EpBöt^ SúLwld BlBS^BfRk; Scunví Ákplsr VE 

SoüRdSiasm Í6UCD 
SountíSiastBr íStDE 
ScufíŐ BáStar IS MCXÍ ASF 
SountíaésérAWESE 
SoundBiásímAWE^ÍVe 
DiacovvyHit 

GÜS nángkiftyÉk: Gravxs LÁM Sciunir Mwc 
úrwvm (AM Saunti 


CDOmVE-OK: 

- 2k\ 4x-. Sí-, SM-m stííességú 

- Kúlsá és tétaő 

- AJ Ixofost SCSr és sa/át veiétiós 
-Tifiusúk: 'SOftíV 

-PANASOm; 
TOSHtBA 
NEC 

PiONEER 
mrsíJMi 
SANYO 


HÁHGFÁLÁX: 


*7W aktív hangfai (í pár) 

- t2W áA1/V hangfaf (f pár) 
-SOW aldív hangtai ^ pár) 

- BO W aktív kanjai h pár) 
- 240 W aktív hangfaf tt pár) 


800,- * Áfa 

«nv«gár nélkait 

anyigrai 

ffttfid h*«irld4ir*l, iarait€láv*n 


Z M 7 W Aktív hAngM + tÁp Z,7ZO,‘ 

28S&0 MWAVi ÍAMmotlem + hMtgkMtya -t- üien^trőgiito egy tea t9.S40,^ 
ViDia STRZAMiR (JCB/tSOpcrc} tl.úéO, 

CFeAtive Sound BtASter fd IDl tl.iúú, 

Wavc BtAmtcr Sound BÍA3tér-hejx 7.600, 

CrAvfs UhwA^und 16 OtM S0.560,^ 

Bx-os sebeitmégtí CD drfve 15.600, ^ 

B5Ú Mh QuAntum iDE Winchesíter 2Ú,Í60,' 

8 Mb/3Z Mb/70 nS RAM módúié 6.400, 


9ía lÜvátusi árüftánUra, kií^a a íFa^ankpií 
Tt(.:lS0 S61I IK^d; 14T1 * ront jUemmódSan 
XRii^ímgtpkjx\aStgu MxtiMtÁ^hűa, 200-^ 2A Mi tuxféiod, Ul hJ^anmááeaí na^^férdŰ 

pásáríánkpii 

Vt&Z€7hÍT£LAGÖt<: .IEI-ENTK£ZéséT iB vAptaUKf 
Amink ÁFA néíkűJlsK f év gamnaát Jartaimaímk ás késipéfiiftiaJésm vonaíkaméi 


Ecpodn 

COMPUTERS^ 



Bp. V. kAf. VMtáu u. ae, 
Td: *13im51|/3raitil.1t^9e. 
Fii; 111*1171 


KOMPLETT KONFIQURAGIÓ 
DX4-133 93.000 Ft * ÁFA 

S MB RAM, 14” LR NI MOMITOR, 840 MB HBD 
1MB PCI m, L44 MB FCO. MImI tirQif ItAi 
PENTIUM 10O 139.000 Ft + ÍIFA 

16 MB RAM, 14" U NI MONITOR, 1.3 GB HDD 
3 Mi Pd TOA. 1,44 MB FX, Mini llniiiy Bál 


486 0X4 133 SIS aljptip • 9.900 Ft 

586 lírtBl Trttoil VX Z5G 13.800 Ft 

850 MB Qyifitam HOO 19.400 Ft 

1.3GBSflagatBHDD 24.240 Ft 

AMD 5k-lU CPU 12.Í48 Ft 

Intól Pontlum 133 CPU 30.000 Ft 

Simy SiCOROM 15.302 Ft 

Ánink az ifit nem laitilmazzák. 


Mvgvnl fifüréldet, kiágifittoldil 

vfldonotűf MigiiDriv«*Fa vag]f SNEl*rt, 
nittv* lálihohro titrélnénk. 
iriitlil^nt 9^14 érplg a 129S'303''ef 
tfllafonijáirKiii Ithtt. 


AZ 9T0 KBYTE SAJÁT 
JÁTÉKPROJEKTJEIHEZ KERES 
P€^ NAGY TAPASZTALATOKKAL 
RENDELKEZI} 

MIZTC9 KKZO QRAnKUtT 
QYAKOIILOTT ANIMÁTGR^ Ét 

pfion pfm^stAMOZÓT. 

A REFERENCIAMUNKÁKAT 
AZ ÚJSÁG CÍMÉRE VÁRJUKl 



CSOMAaKÜLDOSZOLOÁLATUNK 
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Szeptemberi rejtvényünk túl 
könnyűre sikeredett, minden levél- 
inö Helyes válosxt odott ró* A KÉT 
(és nem a nyomtotósbon megjelent 
szerinti hórom) képen a Quake és 
Q Time Commando egy-egy jelene¬ 
te látszott, A szerencse Kocsír 
Tomósnok kedvezett, aki Dobásról 
írt. Nyereményét, az In dia na Jones 
ond his DeskTop Adventurest 
postáztuk. 

Ebben a hónapban rejtvényünk fő- 
védnöke a PHIUPS, Az óltoluk fel- 
ojónlott nyereménycsomagért le¬ 
het versenyve szóllni, Kérdésünki 
o felsorollak közül melyek azok a 
fótékok, amik NEM a PHIUPS gon¬ 
dozásában jeleni meg? 
i, Choos Control 2, Fx Fighter 
Oearworks 4, Stor Control 
5. Oearheods 6, Fire Fight 


d.^niiiflrn 


VémmlnéK vagy az 576 KByie- 
bán kapható programokat adnék 
régi könyvekért, papírrégiségekért, 
1920 eíatti képes leveíezaiapokérl. 
Cím: i389 Budapest, Fostafiók 132. 

Tel: 1295-303 (9-14 éráig) 


mMtM 


PIKTOGRAMOK 






ú 

tt 

Wftuiíf- 

ttttoKa 

{eqűMe'iteUtek: 

X-efc! 


A: őfí mír a ** s^fhtr-refidőrság **F 


SZOFTVERAK^’cfZTíA’"6 



Jeienikezes es tyovebb ícíviíagosttti&' 


CO*fi£X*jnAmmG nr. s 1300 Budapest, Pt. 201 


tt: 217-4241 Telefaxa 217-4220 E-malrl’: conazQmall.etender.liy 
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[St eelteflntifjér s] 

RUligdfcjeíitSali 






CD meghajtók 
CD^OU dríra Bx seb. IDE Goldstar 
CD-ROM driva Bx seb. IDE Acer 
CD-ROM ditveSx seb. IDE Sony 
CD-ROM drivelOx seb. IDE Acer 


120W teljesítményű 
aktív hangszóró t220V) 

srgsgiFt 

Hl' 

Hangkártyák ^ 

AcerESSt6BB16blt IDE 
Acer DCS-Stn (SB+wavetable) 
SoundBlaster AWE32MCD Ed. 
SoundBlaster Vlbrate OEM 


16.500 Ft 
16.600 Ft 
18.300 Ft 
19.7B0 Ft 


6.480 Ft 

13.800 Ft 

25.800 FI 
12.960 Ft 


1092 Budapeet, Ertol u. 13/A. Td.: 2174782. Hii aiS'SINi 
Httpr//iMnr.rnli4fn hu 

Az ár«k « 2SS AfA<1 ntm tartalmKzH, mtgviltoitstásuk 
jogát IndfiAűll eMUüfi linntirljukt 


Minőségi R&M sz^ámífógépek 
* - már több miiTt ^ötfe ylta ^ 
kezdő és a profess^cmális 
felhasználők szolgálatábant 
Ig^y sze j^tTTk ^ialakitbit kon- 
fnguráci pÉ^ l+2 éves te^phe- 
^ lyeinkeiiiérvényesitlietö 


4^ jggg^anciávalí 
Keressen [fel bennünket üz- 
^1 éji nkb en, vagy 1996* g « ^ 
olTtqbeV j 22/26* közöttja 1* 


Pom pfair Áruház 13-as 
standján! 


Minden^idokitalan 


legnagyjobtSrsikerú 


goyalogatása: 


KYrandialSi 


gÖMRllTER 


Druid 


RÍ d dleio fiMas tmLu 


DcathiGate 


AllUns er fJ 


Manl^Kaitft 


FiiilíaUJ3D-V€R 


HctlonTS accer 


7.680 Ft 


ÚjdoasAg: 

Mefamc 2 / 7 . 9 B 2 Ft Cnuodon Ko Refret 7.992 Ft 

















Noha hamaroMit mar 
ÚJ Oisnty rajillhn ér¬ 
kezik a mozikba, azért 
bizonyára a elmúlt 
év karácsonyi siker¬ 
filmjét li sokan síivo- 
sen újra véfignézík, 
vagy azok akik rendel- 
keznok egy Mega- 
Orive-val, esetleg ve* 
gig is létszák. A Poca* 
honlas egy igen jél si* 
korúit aitaptácié lett. 
ioha a szokásos 
mászkál és stílusú iá- 
tékban semmiféle erőszakot, meg- Fooahontas nagyokai tud ograni, úszni 



baditva már lutni Is tudunk majd (A 
gomb), sőt még si»rintelni Is, Ezótán a 
vidrát! '‘császitájáfér' kell eltakarj- 
tanunk a ráhullotf követ, mire a víz 
alatt is képesek teszünk úszni. Később 
egy madárfiókát visszasegítve a 
fészkébe a lassított fdidetérést tanul¬ 
hat! uk hteg, (Ehhez madárlel lak Is kel¬ 
lenek.) Az út végén Pocahontas at ap¬ 
jával, a tunsfénekkel fog lalálkezni, 
aki rá akarja bőszén I, hogy menjen 
hozzá Kocoumhoz, a báler harcoshoz. 
A következő pálya elején ezt a beszél¬ 
getést kell kihallgatnunk valahogy hé¬ 
júivá a sátorba Meekoval. 

Ezután újabb képességekkel gaidago- 


letelt. Pecahentasszal be kell jutnunk 
a táborukba, hogy megtudjuk, mii is 
akar a pénzéhes kormányzót Rat- 
eliffe. Rögtön a pálya elejént ha le¬ 
csalogatjuk a Iáról a medvelro- 
csott az anyjától megtanul|uk az 
llesigetás művészetéi, ami azenbaii 
csak a véznább telepesek ellen hatá¬ 
sos. A dagadtabbakat a méhek segít¬ 
ségé vei riogassuk, vagy kerüljük ki 
éket. Ezen a pályán még két tulajdon- 
Ságot tanulhatunk meg: sötéthen lát¬ 
ni a bagcrlylól. és extra nagyot ug¬ 
rani a aeatól. (Sprintelés közben.| 
Miután feljutottunk a hajóra, és 
Percy, a kormányzó kutyája kisebb 



Ar cMok a 

&íifvk tippet 


is tud, valamint ahogy haladunk előre, dunk: a móhuejá- 
az állatoktól tanulva még újabb képes- rat elöl a kével et- 
ségekre Is szert tesz. Fontos lehúi a gurítva Iára mászni, 


A játék grafikája - ahogy 
ait üÉr a iNsaey-til mat- 
^khattik • mmÉf gyönyö- 
ri. Nem elég, ho|y minden 
egyes lényeges belyszin benne 
van a játáUuHi, mái •lyanokra Is 
fitntta a meieérlábál. mint a fllmhen 
bajé- látott dlsikrÉI szerelmi jafeeet. 
fit. Egy Ml etáa Ae enivvftAoió la nm^gon piroff: 
látsiálaf zsák- Pecehaatas mozdulatai reppaat 
L atcába érte- kacaasak. ami killndtkójp a ffti 
^ liak, int he at* alatt ávzáiialheM ahogg t^hája ü 
keitt a far- a haéa mMtig a megtalMi iwnyha 
liaorUil nozsab- Hbben. At IrAagitii an ai e gy li r 


A feladatok érdekességét az adje, 
hogy a l«glébb|ijkal cupat' 
munHávml kell magoklafiurtk. 


A iftigadtk li|R£liao a 
wk m ogfcwd ir gfiátiortM 


y A játék 
Gtatth- 
ménysiála hihe¬ 
tetlen óUaMlii 


keszlve. Az el> « 
so feleletben po-^ 
cahontas még 
gondlülanul sé- 

Ufn.^t még csak az il¬ 
latok megsegítése a 
cél. A saarvast lisia- 
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A jéték kezdetekor menjünk bolro 
Kroal kúbinjdbo. de ne vegyük fel oz 
extra életet, hanem tdvoziynk. Most 
menjünk jobbra, ugorjuk dt az e^sd 
két banánt, mojd vemük fel a bo* 
ndnköteget o hordák felett. Ezután 
mén lünk vissza o kabinbo, vegyük fel 
ŰZ eletet, és Ismét távozzunk. Csi¬ 
náljuk végig ájra oz imént leírtakat, 
mire már két ktíteg banánunk lesz^ 
Ezután amikor újra Belépünk a kobin- 
ba, 75 (!) kremColnt fogunk att 
találni. 

jPBi KALír tmATuma 

A visszajátszásnál, a stortnál adjuk 
be: B, y, B. Ezután a yfsszajátszás 
közben tetszőleges irányokba 
mozgathatjuk a kamerát. 

IMOEn tBAIIMmi 

Játék közben pauzáijunk, majd men¬ 
jünk rá a *'B&M Volume* opciára. 
Tartsuk lenyomva az L gambot, mojd 
nyomjuk le a Z, B, X, C, és az Ü 
gombokat. Mindezek után az L gom¬ 



bot feütve a pauzáit kápernyán egy 
cheat menü Jön elá. 



iPLAvmrATumij 


A cimképernyfin nyomjunk egy start¬ 
ot, majd a csapatválósztásnal nyom¬ 
juk le egyszerre az L2, S2, négyzet, 
X gombokat. Ho jál csináltuk, ok kar 
az Rdidas Bream Teamel uálasz- 
tottukkl csopotunknok, 

Ausy mujamr 
imAvmTAwmna 

Eódszdnok a következő mondatot 
odjuk meg^ l&OT?lNlcacil>BOOT50N. 
Hatására a címképen^án megjelenik 
egy cheat opdő is. 

oiAom mAUim imaiEm 

Menjünk az Options képernyőre, vá- 
losszuk 0 Ployer Vs Computer üzem- 
mádot, majd kádszánűk írjunk be 
onnyi T-t, omennyft tudunk. Menjünk 
oz END-re. mire rögtön a 3. ullág- 
ban találjuk magunkat 2S élet¬ 
tel És egy rakás pénzzeL 


tmem WAmmmm 

mAitjRw 

Egy titkos ‘^Képernyő üzem¬ 
mód'* opciót érhetünk el, ha az 
options képernyőn qz L+b gombokot 
nyomva tartva a fel és Te irányt 
gyorson egymás után nyomkodjuk. 







Könnyedén mutathatunk be “lánc 
Combokat“ ha Autoéuard mádban 
indítjuk a küzdelmet, és játék köz¬ 
ben mind 0 három ütés vagy rúgás 
ombot egyszerre nyomjuk le, 
Htra gyorsra kapcsolhatjuk a 
Játékot a következőképpen: az 
options menüben álljunk rd o Turbo 
Speedre, és üssük le az X, X, jobb, 
A, Z gombokat. Ezután akár 8-as 
sebességűre is relállithatjuk a 
küzdelmet. 

PAmzm amABom 

mAnjmi 

Pályauálasztás: 

A dm képernyőn adjuk be o követke¬ 
ző kádűt: fel fel, le, le, boí, jobb, 
bal, jobb, X, y, Z. 

Sérthetetlenség: 

A főmenünél adjuk be: L, L. fi, fi, 
fel, le, boí, jobb. ÍHa ezt hoszndljuk, 
ne számítsunk a iá befejezésre.) 

A a. Epizód: 

A címképernyőn a fel, fel, fel, le, le, 
le, bal, jobb, bal, jobb, bal, jobb, L, 
fi kombi nác iát adjuk be. 

Őrük contlnue: 

A főmenüben üssük be: fel, X jobb, 
y; le, Z, bql, V, fel, X. 

ÚJ fegyuerek: 

Vigyük be űz Örök Continue-t, s 
kezdjük el 0 játékot. Amikor az 
epizód száma feltűnik o képernyőn, 
tartsunk lenyomva egy vagy két 
ombot a következők közül, attól 
üggően, hogy milyen két fegyvert 
akarunk: 

Nonnál lüués; 
X-hogyományos 

V-SOfOZűt 

Z-legerŐsebb 

Célkóuetői tüués; 
A-húgyományoS 
B-közepes 
C-leger^ebö 

Normál magnyerés: 

A főmenünél üssük be: fel, fel, le, fel, 


jobb, Jobb, bal, jobb, le, le, fel, le, 
mI, bűi, jobb, bal. 

Nehéz megnyerés: 

A főmenünél üssük be: fe|^ fel, le. 
fel, bal, bal, jobb, bal, le, ie, fel, le. 
Jobb, jobb, bal; jobb. 

lüizarií Mód: 

Hogy fel^orsítsuk egy kicsit az 
eseményeket, adjuk be a főmenünél, 
hogy L, fi, L, fi, fel, le, fel, le, bal, 
jobb, 

Space Hanier Mód: 

Állítsuk át a gépünket német nyel¬ 
vűre, majd töltsük be a játékot, és 
odjuk be a fel, X, jobb. X, le, X, bal, 
X, fel, y, Z kombinációt, Ha jól csi¬ 
náltuk, ilyenkor egy hangot nail bo¬ 
tunk, a játékban pedig nem lesz sár- 
káiyynk. 

Sárkány Mód: 

Ahhoz, hogy csak a sárkánnyal ját¬ 
szunk, először be kell ütni az új 
fegyverek kódját, majd ű bal, bal. 
jobb, jobb, fel. le, fel, le, L, R kom- 
Díndcíat. Ilyenkor csak a célkövetős 
fegyver működik. 

AMocEif omAGOimt Mwm 
mATumij 

Radar o játék közben nyomjunk egy 
A-t 0 kettes irányítón. 

Dupla Sebesség: a címképernyőn 



üssük be 0 bal, jobb, bal, jobb, fel, 
ie, fel, le kombinációt. 



Az options képernyőn a következőt 
adjuk meg passwordnek: AR60NATH, 
Hatására a játékot indítva egy pá- 
Igauáíaszté képernyő jön be. 

MEGA M4AI 7 imori 

A Mego Mon 7-ben von egy Street 
FIghter mód is, ehhez a következő 
ködszát kell megadnunk: 

1415 

5585 

7823 

Ő25t 

Miután ezt begépeltük, tartsuk le¬ 
nyomva ŰZ L és fi gombokat mindkét 
irányítón, és úgy nyomjunk Startot. 
A köd még egy do fogra használ hotá: 
ha nem nyomjuk hozzá az L és fi 


gombokot. q játékot úgy főműk kez¬ 
deni, hogy már alapkiszerel^ben ná¬ 
lunk von minden cucc. 

Miután bekopcsaltuk a SNES-t. vá* 
luk meg, amíg a Capcom logo bejön. 
Ekkor nyomjuk le egyszerre a 



SEtECT-et és a START-ot, s már íf 
a Test módban találjuk magunkat. 


mAwwmm 

fiauzdljuk le a játékot, majd tartsuk 
lenyomva oz X, V, és C gombokat a 
következők valamelyikével együtt: 
fi+Stort: Egy helyszínt elortlÉpiM. 
R+A+stort: Két helyszíni elpre- 
lÉpnh 

fi*Bostont: Három helyszínt eló- 
re lépni 

R+C+Start: Négy helyszínt elón- 
lépnl 


IIEMJU/TKNV JTímCM 

Az örök Éleihez és CO-khez a 
következőket keli tennünk: o címkáp- 
ernyön tortsuk lenyomva az X-et, űz 
A-t, és ű B-t, s várjuk meg amíg a 
zene felhangosodik 


GEPAJtATHW AjWUErr 

íviem 

Kétszer olyan nehéz lesz a Játék 
0 következő kódszóval: MfifiVPN 


mAtVMTlIllil 


Kezdjünk el játszani, majd lépjünk ki 
Stort + Selecttel Ezután ű főcím- 
képernyőn üssük be: fii fii fii ff 
le, le. jobb. jobb. háromszög Egy 
hang fogja Jelezni a ténykedésünket, 
hatásáro pedig ha majd elfogy az 
energiánk, újra fog tbitódnl 
Debug menü: a cím képernyőn üssük 
le 0 fel, le, bal, jobb, le, le, jobb, 
jobb és négyzet gombokat 


Egy pályauálasztó képemyőrt 
juthatunk, ha a címképemyön beütjiilí 
az A, bal, jobb, bal, jobb. B koinbh 
náciét, majd egy Startot nyomunk. 


Pauzái íuk le a játékot, majd adjuk 
be a fel, X, jabb. A, le, B, bal, H 
kombínáciát, mire az energiánk 
fettbltódlk maHimiimra, 


Bury aummt mATum 

ónak muníció: acimképernySn,ali«l 
ű 'Press Start" felíró tót olvashatjuk, 
üssük be: B, B. B, C. Start. 

Rz ugra energia nem löltdéik; 
Ugyanannál a "Press Start' képemyMI 
üssük be: fel, jobb, le, boF, Z. Start. 


mmjwv FifiE 

iPíAvmTATKmu 

Nem elég nehéz a játék? Mit szél* 
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ndti^k e^y kis szabt^tdzs akdÖhoz?! 
Amikor Jármüvet kell választ ónunk, 
tortsuk Icnyomvo az üsszes felsd 
gombot, mire a saját Jánnűuein* 
két robbantgallialiuk, 

Aea£ mfAKKKm 

tPL^rmrnioHo 

Játék közben pou 2 dl]unk a Start’ 
tol, majd az 1-es irényltávol adjuk 
be: bal, négyzet, négyzet, négyzet, 
négyzet, iobb, kör, le, X. le, X, le, 
X, le, X,1e, X, le, X. Ekkor haN- 
hotunk egy Kongot, amint azt mond- 
jo; 'OutstandingV Veszítsük el a 
játékot, majd fogjunk üj küldetés^ 
be R izukáios eligazitás után 
ekkor eg^ szőke, ubnis rubás 
nó egy táncot fog eljárni ne¬ 
künk! 


Pályakódok: 
tmi 2 -flíQUIN 
mii 5 - tUDLFRiM 
LEÜEt 4 - FULLHODN 
LEUEL 6 - DUTHREAN 
LEÜEl 9 • STÁB 
LEUEL 11 - KRRKEN 
LEHEL 14 - STRTION 


LEUEL 16 - BBULL 
LEHEL 18 - STRTIPHUSE 
LEHEL Ze - DO ITICNOLII 
LEHEL 23 * SRIPDECK 
LEÜEL 24 - BLQB0FF 
LEUEL 26 - BEHRUE 
LEUEL 28 * SHRDOUf 
LEHEL 29 - MRK FUEL 
LEHEL 31 - PELPRV 
LEHEL 31 - DOH IND 
LEHEL 32 - SnEflRRRFI 



Játék közben pötyögjétek be, how 
RAABAA, s lesz meglepetés a javábíll 



Elfiször is válasszunk kí az e^Jdtá’ 
kos játékot, majd a váloszto^kát 


vigyük Riankdro, de NE nyomjuk meg 
a tűz gombot, ehelyett lassan pö- 
tytrájük be: PRTIENCE, amire egy 
CHEAT bekurjontdsnak kéne hallod- 
szddnia. Ezután fogjunk neki a já¬ 
téknak ' Blankát ne vdlosszuk! Az 
FI8 benyomására utsszaállit- 
batjuk az energiánkat; pause 
közben, ha beírjuk: TkiDS, kétjáté- 
kas mádba válthatunk dt, lefvctóvé 
téve így ellenfelünk irányítdsdt is. 


A kalandravdgyűk írják be a f ómenig 
be az alábbi klókat: TRZOR. 
UHLO, CLOCX, HDNTV, JOINT, 
RHÜHN, INHER. MIRRO, UPQOIU 


Egy ordnylog jél sikerült PSX kon- 
verziá, mety rejt mogábon meglepe¬ 
téseket, írjuk be^ H^RPRGHOST, 


Sak-sok időt kellet várni orro, hogy 
e^szerre többen is élvezhessük a 
játék által nyújtott felejthetetlen 
élvezeteket. S hogyon halmozhat¬ 
juk még az élvezetek? A kör vá^ 
nyomjuk be a mil-t, s írjuk be; 
AOflHAMF, 


MIMMiV rUÜCi ni ITO 

Még Batmannek is szüksége van 
segrtségre. Ll/LLVfiABy beírása 
után ezt haíljuk, hogy "gAME 
ACTIVATED* Most mar klüá- 
laszthatjuk a Jálékszinlet ét 
az FII bonyomása után egy 
ütés elég lesz egy ellenfélnak, 
ezen XíliúI még mefkapjuk az 
összes fegyuert Isi 




A leírásban megígért kádok o követ¬ 
kezők (ezeket játék közben vakon 
kell be^pelm); 

57ŐK: 99 kulcs 
eHVB: 118% egészség 
MUN*: 999 lőszer 
+B9-: pályalépés 
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ietn tudom. kii«h mit jelautitt kt^orában 
a Mupfiet SMow cimú müsur a tÉvétken itréf 
uitl4 látták egjfáltjláfi}, de én sztmÉijf 
fiat rajongtam éfta. Furtsa mód máfls t 
stáblista maradt mag btnnem a legiobbiK 
a “mindtzalet itsimndejgetta; Aiiir 
Fétáf, nakérto... ai Mm volt" ás tiaaoiitö 
kisiölisolitál akkoriban - volt van tit én - 
tel|o$«n klteküdlefl. Talán ami smi túl¬ 
iok, lia úgy tipgalam, hogy a kbiobnÉltlian 
tomutalott Sesanw Stfoel náiői kbötl Is 
szép számmal akadIM az én kofoütllyam- 
bélitk. akiknek gyeimekkorálmboziálar' 
loiott az dfükifjú Svakig Min RM, a 


devú'' többi rtsitHtvöji IfÉMMtjl a szilién 
ilytn alkalmakkor bamiliiott Mond Éaná 
ás társai, de az off misik tdftóMl). 


Nos, a mupfiaf-fMpat kinjHoiftagát, ml- 
val a kdzelnitiban migiaM agészastés 
mozi!ilm|ik) ■ Kincses Sziget. ízt Magyar- 
oiszágoi sajMs nem láthattut (pedig sze- 
riitem lóit mna skkon kássnattar. mint 
páldáitl i Intlam a gépban cM okádék, 


Kalandjaink a SenhoN Innben kezdőd 
dik, ahol teladalunk Hint kapitány 
klncsastárképének megkaresése 
lest. Ihhez alösiör keressiik meg a 
tangerészláda kaJciát, majd 
kutakodjunk egy kicsit a Iá- 
dálián. Ott kell lennie vala- 
hot annak a fecninek, 


k rövid bevezetés után Rris- 
tolban találjuk nngujikaft. ahol kell 
lalálnenk egy alkalmas kaját, majd 


ségvetésével akámllyen 
játakkategéríában oiegállná 


rajzolt belyszínei játszád- * x ^ 
nak. Mi lermészolesen a fi- ' ^ 
szereplőt, Breki kapitányt - . 

alakitjuk, ftladatenk pedig ^ 

a mesibeli kincs mofsierzése 
lesz, matflmz tégy szakaszt kell teljesrtn' 
niiik. Először a lenbew hacsmában kell 
mogsareiniink Flint kapitány klncsastér- 
kipét m\i Btistolban hajit kell siarez- 
nlek, amotytt ti kell IrányNanunk a Kin¬ 
cses szigitbez, majd végül meg kell keras- 
nuefc a mesés aranykupacot. Az akhez ve¬ 
zeti Ét azonban elég hosszú lesz. e^ lás¬ 
suk nagy vonalakban, hol mit is kell csinél- 




Rúfmtk kocukámt szottyant kadvt. 


Ur^. ó h^je d^ííftf 
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htímxúwt 
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JTÚ 

qíliaI«íd 



nóiiHIfit Ht t híhitellsn tzgaJmaÉ után 
kifcapcMiddai lámad kadvüiiÉ, etmahatiiaá 
a SffflBia ivólu * atiova e$ak a nihánkloi 
illf ^élsniihleáű^ klvdlisztdsa atáa lér 
Ittfnk ba ii kölgabőai hangszafakan 
JKatliatjak at kaáiwc nétáinkat t» lelei- 
Jih. a jatü giafekalnfl késiilt}. Ha kiph 

^KP\rrfA\ 

^ I Fofn Héza 
fali. ali.1 ■ 


adat, csak keHemai afrtoniB. A sza* 
bad kockákat kall párosáiti levenii). ^ 
Eüíáa ágfiial valA cüiéképessi- , 

láakti kell áihlioifttanank. laf^ 
alikb három célpont altalálásáaal. 
Nűvatheza faladituitk a horgony kazi’ 
tésa lesz, amival igen magtepö dolga- , 
káthaiászhatoihklifeiifarhéL Már ^ 

csak Goszonah kall tafíiaii) a csé- ^ 
nak|a harakoilásaban (kvfés arréta V 
kell ottani a hordékat], valamlal láng 
John Sllveraak kall ngflenl a kanyhá- 
^ bán {Rtzzó mtgprdbilji telfaNii Kz al- 
■ I mékatf maliét nakink kell megaka- 
~ I dáliaiaiah], és máris itfohatjük ai 


A HlsgaaJolil csak akkor iránfltltatjah a 
sziget rali, ha teltasitjit Smellel kagitini 
il feladatit. Elsőként a hajé kicsiifltttt 
madafllél kell csszaraknnnk (tüb oMairél 
Is megcsodálhalliik kési míhríNikatK ma|d 


gieiUeckét is cstHagatvasásból. Ha 
raggal ellalilunk a Hlncsai síigeim, 
meijknfc a fdftdéiteiit. 


rakjunk issie ifi szinas káiiMköi éllé 
Irinftút. Az égtijaiat jeitö köveket a 
flégi tó heifsiinen kell összetndfií . de 
ha valamel|lk nem lenne meg, axt III, a 
szigetin Is megtaláHuljuk. A kdmlhisú 


lefi, ahol a nillakri kiíttintva kell az 
V aranyakat a tálNa kéiepétt moigatnoÁ. 
r V A kincsesbartangha tépve lááik és kopo- 
^ ayák segítségével kell megfejtenank 
\ I lltkQs így Jathalink ba 

^ lenjamlaa királyné kiaftidjá' 

ba, ahol a tükröt kertte- 
tö kagylökal nylte- 
W<9' 

kavesníink a 
^ All ily ni 

I kedfeic 

N* w*- 

^ mántjal. 


miMppmt t.í. 


taléljnk 
ikel, sza¬ 
lad az át a kiiicses- 
batlangba! Ha kiérem- 
kédtlk magunkat, 
vigyük a klncsaket i 
HIspáníolAra, amelyen 
azDiihan a kalózek át¬ 
vették a hatalmat. A 
problémát úgy nli- 


Wis^Rö fi. G 
^^SoDbiek 


IMI 








H ű képes mM, hsgif mgállílsa a goiout. él 
vlsnajllitsa ImiiíníEJlibeii a kékét... 

EiiMek a itefiiaíösfiásá les tehát a ni ioi^mk: nM néudtk íalélél véraak ráiÉ 4tÉ mkíiÉuk. 
neiiMüah kell )akhri, ti kardBoii npi lofli a CHB- mikor a platdRÓI Üqw kall násikiloiiiik. Itl 
Ukat, nairmkat ét o iffék elltvldtkef. Eleiiti« innbm a proiraff hirtalan. nlndet átiMiel aéK 
om lm tKkéi. klstn a haretsiá tfr énpástél kil kenéitfit ke, oÍri«fira, ko|f röftio il li 
mér (taraijaikra kofiaaái. Mlsdtn tff as harcinak vmUtten s kuas iletmel. 


dnlSÍÜI^ 


S4 Ti;r\ 


$Jiné(f imM MkM u éktr a ka#niK íiitÉ- 
rM ktfinte, iir kiie irlMt jelMt. lu 
létéi eielat u Miket lüd. Ips, íz Eihunwé 
tiapjalnhlM IMnéii, in tra onihot, niil aa 
esriMM piraninkaél. ÍtaiiKf*s rám tMb át^ 
sÉnrii Itfcidt nér i i|«gktlyéi, án iMSt vala< 
kH KÉmiltÉk. Eir rMMihjfill faj vitt a Mttn, 
^ i liiaé öli ffieriíáivil az epés iiMiertrigai 
^lifáfc alp mtjta fli. 1 kimféh lakéit tt Masa' 
ml leRisártltik, eiMr etv túlíM naradt, halá^ 
la előtt arunk M csak aklvflfcszö hírfsaMt|t |j- 
keríft a chrtlk^ irílÉ|ba aljattataja: '*Btapták a 
lafp Fárri ■Riiáiát;'k telysifire iMi DtlÉip- 
tar íp ■*! na fi njti, ni fér dl pápát az lü’ 
pcid ktiávi, I hénakan kivil miaiaakj adava- 
stt. iipffdli kelt tahii szeniMsilMia n láefaa 


ielsi»Étm. Mhi ti |é klMtink. 
O 


AiEihiiMdtiiMtkktMé- 
it már réfita villái a Saterv 
talajiHdsafc, véfri ep 


Nt kímé/Jűk 0 
fürkaifejú dúigtíketf 


ntlláaa damnbilta a gépit 
3ll-f ké|tsté|ait. Olyan ^ 

fény él ánivé4liiitÉ' * ^ 

lokiian gyönyérhdd- 

hiliinli ■ példM ak«if i “ \ 

lővedákik bavilágitjáki ff- ^ 

l|a$álill - nmilymikit 

*ddi 9 niivi la garwfal- í { X f 

tiik» hcHiy hl iBtwt hoz- T 

ni 1 Sotumbol. I IMf l 
kaaallglátlatv^MiMl,afH ' 

ítél iakálÉ koiaheií lestnéiydel, ét nii áhri< MM káiitt li kifUttlik mjd tanntkai 
kM. I itt ttfafctis pádig éllitpii. hiff MIÉ nial ÜMlanf nm Msi nüdfeik. a fip 
bátnelflk haauló PC 4 játékai. I laiidezt ni- nrtonatéa nMt 


Egy itytn főrmedvény 

I eíiéfí dkál a gdyészá^ | 


el kaníl a pép! Ihlei Jlmd Az ddé aan fái enlWÜ érni mikiek - ip 

nép a klaisz hmgattektek zl áems pályft, Wl tapmalékkal. líltekkd 
d nlatanhaiá.ngf ippi csapdákkal, atáMlrkelQfdiiT|akki.Tarn^^ 
rajnak itkina cmii kaid, sav táppaiMMI Mi les lifánr vw Mbettr 
nrap a pintahí ürrenéie, pistely, WO-ai ffippitka, banké, Ifapáti, 
-m| llieiak. la és aetxza a natyek niid-níliid a pittoláé ofllMÉit lé 
IratÉé ktittfas tmék tan il^ kszik. PtlMg mi tnvéfahá varáziplMa li, mk 
laavaieliaták! vtl s M nar^Éat é Inrcka zJl Aa^. OMrt 

AzjráffjféláiilélbaviHOoon nfink wait Mhát, ■m»tntkBFeaz léknliFp 
I tána jahát a ttna hatadánn 

kívül lakat aldálizM, aimlt . m 

I ái(arX|iRb + «irévrokm BMiMíimBiM MMW. 

gltugávelf la/lat Kzai M. f .r * * -r 

I ÍíIiIéI tkiiíhn »»l . S A T U R N 

virézairojű tárgyat M 

kai hagri|lidiÉ, mm 27 ■■ M 

jókora halyizírstn kall 
az ftopiMket. ét it Üet la- 

gíti kiliakizá ÉHMákat Ma- ■ mmM 

má. Az‘'aUpifl^'^ M ■ M MM 

ti i ríni mnmm kap- ■ m MM 


exhumed 


ftitkan vart ép, koff ep játék csak n kizárőlifl a 
szÉpséfB niitl tié lekötni, in a Sh etetőn 
Warriors eKtébei méga rgy történt. Hazuének 
tn azt mamiáiiáni, kép n egy izgalmi játék, hh 
szén egy negtcleni! prinoHiv okiéira scrof^ 
lozódo akciójátékról vai sM- in egy ioleg 
bútis: nlieite iBhat aUnkagyni. lesáiÉete ez 
pedig a ííljcon lepakaak. netyak csodáhttos non- 
kál végniek- Noka a títfapjak nrufin egy kkit 
rirkftof, niiMegyá irayalása is a káttér fányef- 
fekljfi tokéieles összkangban vannak. a«i így 1 
csaéélatas paiallai SErollal imlI iyattnyira tár* 
bitasánik tané. minlha a naaHóriMbtMpirniüM 
egy aiakr^n lizaéflk ba. AliMiyia pádig aaé 


yen hangszereit zenék teszik lel a koranélK anik 
akar e§y fílmhen is megállnák a keiyükef. 

Q 

A játék iapsztaríja enyhéi köIvi sabienes. 
LufilniEjti királya Mfhaf, a trénra pedig fiáBak, 
Jiistin he rcegnokkÉR kévéin! ét, Ma M Iái 
le a k^a pwllÉHt Oáro, aki - 1 - — 
negprélálja plMÉlMI liéleicity ra- 
riisMtOi IkkliiC, i IMtStar 
liristályt 41 bépeg ráif^l^- M 
" Tr- ífsU^ 1 1Miyiii ‘ rtli . 
törth^ s a kMlAidiál Mpgia niad^ 


csonhazharcossá válik, aki gomsz sándákaihoz vr egy eaiv-kévtii nt ka ilyenáer len ranzl 
birkll a saját képéft tud femáli, és a snlgájá- fi, hiiwnan ijn egyesuMek. A piyiá légii 
vá Ili tnoí. Ezzel sienhen Jdstii berceg egy pefsze iesziek löiíeinégek is. a 1 ^ ugyiM 
né| kűlOTiéiib kéfMSSégre tesz szert: energia- izfiri végén kilíaíseii kenényeh, I kardoztt piyé 
nyalábokat tud kilóil a testéből. Etti a lapiél koa khrii vr nég nóháity 3-dlnieiitiói rte 


fogva UgblStat herceg lesz a neve, s ínmár csak¬ 


is, eiekei a ketyeken a herceg egy égi neterrapi- 
tai fi, is hBOiló égi netirasakaf kell kíloeá. 

A játiiital az vtif a legtobh probMnán, kegy ir 
eMjéi tilságntan kőiefyii, éS csak I kainidk 








humxan 





tntgsxokott lövéufi ét pattion (ét 
kénytiroítőfi) l»l iiütin lomé^ 
jf m « «z&kt#létn«lt, 8 tarkalét- 
nak| a beadátnak ét a feji tőlétti 
Ifivétnak. S hofli még érdiktteUi It- 


lirQ:B!ByAmv/@liiTAK 


lafnml akadoiát ntnet, t \iíé‘ 
Itt hfiirfi itttk ptélg likálititth. 
A aitccsik kizll tztfleltüei iiedig kille- 
ai8» munJklvil tétti Iliit jlk il. 
Kér, hiif tiftt a ItatgÉáfIira 

aéalait Ét ilvitkit küdhitjül italéi 
itoiltrtitikal. 


■okból ralépitott 30-t figarók robangálásét 
tgfébkónt IS köldnbűaö kamaraál- 
látbél kövathatjük, t rögzítliftjifc. 
Ai tgiéblónt e 9 éi 2 tii débtaonetot, hogi 


ali^in§MÍf: maccsr 


ct még fijlitititl. 

A hangokra silatéa néni lahit pa- 
naszurÉ. A mérkozémt kSzvetitő 
rádlékommantétor hangiéban 


A grafika alap|aiban laljetan 
magegyazlk a cég kél 
hónappal aifiéH kiadott 


iával. El azt Jtlvntl, bogy 
alacsony felbontásban 
nsm Igazén élvazhelotó a 
jótól, A figurák szőgloto- 
ükn t Bfjí^ roiaul el¬ 
talált awiszín-kombiné 
cióvat a két csipit fóté 
kosait aJig lefiat m^ü' 
linböitetnl egyniáflóL 


HÉ ntm Is tudnóai megaiDnáani, báty fa- 
d kitiitt el Idán PC-rt. Ameiyekkil tilil- 
ksHaa^ niaá annyira tdléfotes vili, hogy 
i^iziii nem is lekel kiztOk küloibséfet 
lend. Ezt persze a fejleszlól b énll, i 
iTiegprúlólnak minél több eilra dolgnt be- 
leleté a játékha. Az Ollmpie Soccer 
késtitbl példáyl ai Irényíláit 
prébilték lÖkéletetitenL Egy Játa- 
m moziatisáéiz a négy irány mellett lial 
tnóbll gombra lasz siokségÜBk. A már 


riJ 

- ^ - 

' 'i ;■( tTf'' ' ^ 
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ORRHOSSZJkL Jk NEPES MEZŐNY ELŐTT! 


Nem stííiisom öZ timlengéí és a 
játékok egekig magosztaJdío, 
de most kivételt kell tennem, 
hiszen a SCREHMEH 2 minden 
idők egyik legláluányo- 
sabb, le^pbrgöbb és leg- 
jálszhatobb abtáuersenye 
* és ez nem reklámszöveg, ho- 
nem tény, A napokban kaptam 
meg a béto-veriiát tesztelésre, 
de előszűr kételkedve installál¬ 
tam: ritkö az oiyan játék, ami 
az első részének dübörgő sike¬ 
re után is fel tud mutotní for¬ 
radalmi javításokat, A 9 hónap¬ 
pal ezelőtt kiadott előd is nép¬ 
szerű volt Európában és ideha¬ 
za is, de mivel a Jellege túlzot¬ 
tan árkádos vart (hihetetlen 


AMi VÁLTOZaTT 

Az első szembetűnő uálto- 
zás a menürendszerek fei- 
építése és az opciók, tu- 
nlnqlehetoségok tarháza. 
A kívánt autót 3D-s modellek¬ 
ből választhatjuk ki, amiket a 
versenyek olatt is alkalmazott 
térbeli mozgatási rutin segít¬ 
ségével mustrái hatunk végig. A 
reál time uralkodik, miköioen 
minden oldaláról, minden szem¬ 
szögből végig pásztáz hatunk a 
kiszemelt aután. Aj erőgépek 
között nemcsok végsebesség¬ 
ben , hanem ke rék meg h aj tós - 
bán, vált óműben és motorerős- 
ségben is jelentős különbségek 
vonnak, amit majd jól érzékel- 



kanyarbevételek, obszolüt sérü¬ 
lésmentesség, a fiziko szabá¬ 
lyainak arcú lesapása, meg ilyes¬ 
mik), ezért a szimulátor-rajon¬ 
gók kegyeit nem túlzotton él¬ 
vezte. A milánói székhelyű fej¬ 
lesztőgárda (akik időközben 
6rafitti-röl Milestone-ra "olo- 
szosították* a nevüket) ezúttal 
változtatott politikáján: o szi¬ 
mulátorokra jellemző élet hű 
megoldások is helyet koptok a 
játékbon • és ez nagyon jót 
tett nekii 



hetünk o terepen. Kanyarok¬ 
ban, havas terepen teljesen 
máshogy dobálja o farát egy 
első- vag^í egy hátsókerék 
meghajtású autó, □ soros te¬ 
repen pedig a négy kerék meg¬ 
hajtás jóval többet ér, mint o 
nagyobD csúcssebesség 
O 

A kiválasztott autóval (amit 
négy csapat négyféle verdájá- 
bóí, plusz egy rejtett autójából 
szelektálhatunk) Arca de- és 
Champianstiíp módban szá- 




űuldhotunk. A két játékstílus 
között a bevezetőben mór em- 
I ített ar kód-outo verseny/sz i mu- 
látor stílusjegyek különbsé¬ 
gei húzódnak meg. Aj előbbi 
(AftCADE) o játéktermek sze¬ 
relmeseinek is az olyan részle¬ 
tekre, mint ű fizikai törvények¬ 
re, sérülések hiónyára kev^bé 
adóknak jelent felüdülést míg 
az utábbi (CHAMPIONSHIP) 
az életszagú versengések ked¬ 
velőinek okoz felhőtlen örömet. 
Lehetőség van fdófu tarnak rá 
is, de ez leginkább a terep 
megismerése érdekében lehet 
éroekes, hiszen ellenfelek 
ilyenkor nincsenek előttünk, R 
kDCsmkat fel Is tunlngol- 
hatjuk, saját uezetési stí¬ 
lusunknak mBgfeleláre ala- 
klthaljuki amire oz egyes me¬ 
netek közötti szünetekben lesz 
lehetőségünk. 


A legszembetűnőbb extra-op¬ 
ció az osztott képernyős 
két-Játékos üzemmód, omi 
remekül helyettesíti a línkkóbel 
és modemes összekapcsolódás 
idehaza korántsem elterjedt 
módszereit, A készítők nem 
titkolt szándéko egyébként 
pont ez volt: a modemes játék¬ 
lehetőséget még 0 nyugot-eufó- 

f toi piocro is gyokorlotilog fö- 
ösleges kif ejleszteni, hiszen a 
















vásdriék alig tdbb mint 5%-a 
alka!mazza. Ezt az opcidt 
/^rcadc és Chamionship mdd- 
ban is választhatjuk. Ekkor 
nem működik ügyön ö belső 
tükör (amit játék közben az 
M betű megnyámásdvoí csal¬ 
hatunk elő), de nem is érez¬ 
zük szükségét, hiszen nem is 
férne el az emígy felére 
bsszelapított széJvedSn. 
o 

Sokat csiszoltak a Játék 
iránuitásán is. Na nem az 
irányító billentyűkre gondolok. 


hanem az autók irányíthatósá¬ 
gára. a talajon voló viselkedé¬ 
sükre, 01 ütközések utáni tán- 
cukro. A kanyarokban és a pá¬ 
lyamenti kerékvetőkön elÓ- 
szörre elég nehéznek tűnik a 
kocsik féken tartása, de ez 
csalóka: pont azért furcsa, 
mert valós körülmények kö¬ 
zött is így viselkednének. Ki¬ 
csúsznak, túl nagy sebességnél 
felkenödnek a palánkra, egy* 
mással koccanva megdobják 
egymást, gyakorta meg is per- 
difik a másikat. Fejreáílást 








szépen feszítenek a tárgyakon 
és ű tájakon, a hátterek míves 
munkák, bár a belátható tóvolsó- 
got továbbra ís kevésnek érzem 
(tudjótok, amikor o távoli fák, 
tereptárgyak és épületek minden 
átmenet nélkül ékszeresük elő¬ 
bukkannak). OkC nem akarok 
maxi mól istának látszani, csak úgy 
megjegyeztem... Az autók féke¬ 
zéskor ás gyorsításkor füst fel¬ 
hő be burkolóznak, szinte érezni 
az égett gumi szagát. Szépen ki- 
vitefdezett a járgányok alatt/ 
mellett lothoto árnyék is. ami 
ugrotók esetén ordnyosan kis- 
sebbedik. ahogy távolodik o ver- 
do 0 talajtól. A Kongok nagyon 
belopták magukat a szívembe, 
főleg ü sarkamban Mhegók egyre 
erősödő motorzaja tetszett bo¬ 
rom ira, de a fékeK csikorgása és 
az ütközések, horzsolődósok ef- 
fektjei is megnyerőek. 


ugyan nem lóttom. de néhány 
féíkerekes ‘majdnemborulást" 
jápárszor átéltem, illetve 
megszemléltem. 

O 

fludÉouizyálks, azaz hangi és 
képi megyalósitásban Is rá* 
uer az elődjére. A textúrák 


Ebben a stílusban komoly el¬ 
lenfelekkel kell felvennie a 
versenyt az újdonsült rtngbeJé- 

E őnek. A Need fór Speed tö- 
éíetességét vo lószínű lég csak 
a kiadása áta eltelt idő fogja 
el homályosítani. a Doy-tona 

I USA-val ugyanez 
a helyzet, bár 
vele kúpcsolot- 
bon már vonnok 
az embernek 
fenntartásai. A 
nagy képzelet* 
beli vetélytárs 
leginkább a Se¬ 
ga Rally lehet, 
de vele minden 
tekintetben fel¬ 
veszi a versenyt 
a Sereamer 2: 
több pályája 
van, változato¬ 
sabb. több G 
'történés* a já¬ 
tékban. Nem 
csak egy egy¬ 
szerű rally, 
hanem tbhh- 
réle módozat- 
han, a saját 
fzájizünicnek 
megfelelően 
alakithatő au¬ 
tókkal Jáisz- 
nató, Jókora 
szimulátorhe- 
ütéssel mey- 
áldott autó¬ 
verseny- Én 
azt mondom, 
hogy nemcsak 
*96 nagy durra¬ 
nása a játék, 
hanem jópár év¬ 
re feledhetetlen 
élmény. És nem kell hozzá Fen- 
tium-erőgép. hoífy élvezhe¬ 
tő sebességet elocsalógassunk 
belőle: váA-bon már egy 
466/lOO-ason is vígon pörög, 
nagyfelbontásban pedig egy 
P75-ösön is játszható sebessé¬ 
get produkál. 


sereamer B 


Kiadja 

Virgin 
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A Kaio 2 Flifktg Squwlron cn 
ilMA. Üdk imám I M* fiIzfIlMittt. ii 
Ikk Bél ■«! Mltili 11 Éititk. Síinii ^tÜ 
M lif|H 3 *t rémm tm wlt t mn t m , 

ífff t foitMi(isiiiyiki1 IMI telt- 

m, Éi &t lim iM É lAitn. 

A lái|tf, bigv MiÉh ivuzHIIm 
kMá^ ütt ín ttMiniimtri li 

tok. A tíriM Kt lnü«h« btlV ir 


kinlunÉtt^EdiCitr 
tillizi4tlál|l■nklleniti^ 

kipn, k 


I rMsztd K AnM lliliül, ttIfM 
ÉH iMáilfÉi, kin K K i mm- Azmém mn Um" •IlMkMn tzÉklMÉ ■ jAttk' 
NMtiAij|Jkitli,titti|TwlikMmMir. bM k Ai ekliin »^i«M 
pMwuIilJlfnklrilBAnkkiiittdiitllMü kidiK nelkktl, ifMlil ii I 
tn.biffMviiniltli'léMnk^ bMáiákÉil 1 d| nílifiW t h 

m" ifBij krazti- M nlitit ianw “moUí”: i láÉAkit li- 
mSL, is fiHr Ilim nwiiittt, kikpácukirlp is ffjakiT 
Síitiiivift liÉtatMA. Ai nvifi íhíU^ kl^^ 

Ir. Hm ijliifiiiwk li h 
is Hkiks- 


IMbrt. Ir. Pm i 


m MÉtar » 

SAí^k íAssíiíír 

O 

A2 kcM vilii H iB 
biz: aiü 1 akftikp 


undikitewb 


ks tn i« 

biroialtMbl- 


ifsniiii CIN tfi ■ ■v 
pk: ifiltsti n BHr 
k livMiW B ílMMfl. Ur sn IB' 
IW rifliiitelilfEi lUvivt biiM 
UpilÉHt, IIMk aifBB IM Uh 


ikinri, Hliki^ 
AfraÁ* 

ki tifilfciil thkrtp 


•If •nnuuÉt^ 


ICíúdJű 


Ifeio e 


JVC 


«ig tiMtUin ki* 
VBniilf ml te tflvté- 

i AMHn. tteilirt telK 

fám irtBWWl. ki M< 
szillMteiik bÉM s 


nlfc. At 
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a btfvffott 
eíiefíféimk már 


I fliavTIPniflijlMk siffiralatc^r ¥álD* légfcsaláfliilt iBlittdife szemtMdl, 
rnkra ráillik map a játék, és vlIu í| 

asik dyyyuf^n gvenüe |á- i esálStta. 


gá- 

pünli viietkedéM 

ölég röálim, n«ni BBpRa^nJ^^^HH^^^B 
tehet kégtelen mozilula* ^ 

tollat véghez iteni, és IÍQPÍSEIB * ~ ^-’ - 1 

ha ttkaziink valakivel, ^SSSím3IS3 ^ ^ ~ I 

az tefmészetesen azon^ .■ . ► < _ ^ ^ | 

nail lezshanással |áí. A 

sebesség azonban, csahngi mént a Top 6aa- llnkellietéiég, hiszen egrieis ellen azért 
nál, itt Is Ittf lassá. A |álék során labhfélt iMgiscsah izfilmasabb i léglesita. 
gépipel is repkedbetünk, és a f egyverarzenál IQIPIiM 

Is kleiégrtl minden ig^iáet. Mindez még tBQÍnn shíes MmB 
szépen is hangzana, ám sajnes íz összképet ^ ^ KMliH 

az unalmas játékmenet roitja el. Ipz P L >t v 5 T A T | o N 
ugyan, hogi a kildetésak kozott van vedel- — m 

mező letedal te, de a lényeg gyakoflalilaf m 

mindeníitl ugyanac fegd be az ellens^es mmm 

repülőt, és lődd ki. Nincs kékség különi- mm m 

sebb str^iára. cstipáe egy kis ügyesség- 

re, és főként ttreleepo. A legfőbb pozití- m MM 

vem, ami v^#l te álét játék közül a Raging ^M M 

Skies oldalára hllleetl a mérleg nyelvét, az a 



A Top Gon cfnvl Tem Cntee (ilm sab^ ifttt te |4 mteMlCiMrtfbNp satei^n MB 
«M Iwtozotl i kedvencelM klzé, is úgy leljesátfnáefiUm paantitt vliiiteteee- itiaet 
érzan, hogy ta ugyanezzel a cjminal met' leken igizftmk el mtiftat - Tón Cnbet- belai 
létem RiiyiM M jitÉb anHi»tepAÉ> mmm «a nteniteink - 11 náj aan te kiUoi 
nik. játék atketái több gondol fofdíteltafc lnne baj. A |o«d itt ktteMi, atettor pMg 
a luir nietion videók etkészítésére, mini botöltödlfcalAtéh. fSn 

magán »fátélEn. áéhon besszúságé let- O * 

révei indnJ a program, FId-esik mutatlak A pregra^kMnmtfile eiliBlHiik ted fel- Üiptl 
be nlidMféle metatviivyt. ftt mln^ natitni. ám enitf^ lÜ^ötö eK mm 
den itagfin bepresszív. A küldetések kö- várásiilinalt sövn fölei mög, bei. i 


prtfnlHv jáitáknenel 


Ú ai ellenséges gépeket, és kilőni rájuk 
Hiabttálnkat. Kiét lebát se feteiéiiás, 
^ ip laliálLás. se lenmÉly en egyéb sztíkfé- 
Éanovef. Ra enlleg befognak mln- 
kelijibi Mljwze egy eltotelQ láng kibocsáj* 
egész tehát igy 


dif csak aajf- 
nyit, hogy fa 
Igazikéi fff 
"stiieldm'" 
agy FU^, 
akkor nig 


ligbiboris 

iiptaszárnyű 




























"Fá Ili itt littél vilnat Rapütali san ératHi ábfázol^ (já. maittfjik i ij- a totmajeaftí klKlatések^ ai ti lantéi tat' 


mint állat, éftté, orra tgftitrri ftltünll vatafol oqy zsírkfétara|z It átttliátn áfa- jtscn gianütlaii. 


flíottem két nisdti MÍG. értié! Na. azon- ráznlhalja). Ezek lialására a prograni fao- 


A fnásoilik kaéjárat Szi^ríába visz 



aal bokapcaoltani a iiFD-t, a jobtr ildalít 
XYZ-ft Allitottafn, tidod, a ball meg DZS^ 
m. fl|rfll$i? Aztán beavimtam a 0-t, az¬ 
tán a TAfi-bal KJG-ie váltitlam. niúmlam 
itiltl egy L-et, Azt falszem, ezt a 

jellegé sztmatátOfrajongót mindannyian 
ismerjék. Ne éttsetek léire, éh fgifi ja 


zei olyan érzést ayájt, mintha a legeailés 
Fllght Onlimiteil iaszánnazett|a lonnt, 
faarci gé|»elikel, 1fl96-c» snnYoaaloa. 


TdiKiSiptmTw^J /napunk mőpőtf 
hagy¥g tndk/ít^ ű s/vetept txvKtéíre 


haverok és m^eri ‘^llátik" lehetnek 
jJe 8 kalapom aiz elótt, aki képes naiiokig 
tanulni egy program Irinyftiaátl, ito va¬ 
jon l^yan vonnák k&atffiinl olyanok, 
akik ÉNTÉ is, hogy niiról beszél- 
nők? Bflvallifn, én nem laiotfig. JSS 
Nos, az F22 szltmilátor azoknak Wfew 
készült, akik ezekbeti a jiléknk- 
lan nem annyira az életszarü 
faairyDlullságat, hanem t vit- 
lámgvors éo lehetotog 
látvd ny oo okc iót szeretik. 

A Hovaíngíc évek éta olyan síi- 
melátorprograiBokkai káprizta- 
tett el minket, melyek pontosan |BU 
özeket ai Igényeket elégítik kt. 

JUtcié közben aatriáhél fal bll- 
lentyőt kell hasnilnunk, mégis 
kímeredl szemmel ülünk a gép 
előtt reggel hattól este tízig. 

Hogy miért? Természetesen a 
cég korábbi programjaiben mái 
megszekatt. hihetetleníll szép 
grafika miatt, melyei legelösior a 
Comanche cinui. mondhatom, hogy fot- 
mafaontö hellkopterszimulátorban ismei- 
bettOnk meg. és amely azóta csak 
alönyéie változotl. Ennek legfőbb erénye 
a terep, vagyis a ttzsmgelek, béfődte 


A játékban természetesen ai FZ2 Ligihi- 
aiog Tséátziépet 
iráayitjaki mely 
korunk legmo* 
demalab ama- 
rikal gépe. Itt 
jegyzem meg, hogy 
iróaUtas módon az 
EF2tl00 harci repü¬ 
lővel is leivihetjok 
8 faarcot, mely ko¬ 
mák legmoóarnnfab 
KÉM amerikai gé¬ 
pe; ráadásai a 
harcból legtofafa- 
szőr mi kerilönk ki 
^Qztesen... A harc 
összesen négy te¬ 
rületen lolyik majd: 
■ kiképzést lermészetesen Mevadáfaan, a 
NaIIJs légitámaszponton kapjuk meg, 
majd Irány Burmái én. Ttuifild hatá¬ 
ra, Itt egy kábítószerfaáréval, Cfaang Tzu 


Mifiggel kell szembeszállnoiik, nem Is 
annyira a kábítószer miatt, hanem nwrt 
Chang már a kit ország északi részét tel¬ 
jesen faalatma tli faajtotta. Az ENSZ Biz- 
lonsáfl Tanácsi 15-CI aránya szavazattal 
I hiteles adat, vlgyázzatokij a fegyveres 
beavatkozás melleit dentitt. Nem kell 


r A fítd feiratöenfd^ aa* gyúkaríéínaM \ 

[ wft jd, íipyis ssaít a tengtrín vexetttK. \ 



—^ 


a. 

_ 



nüNltel. Drisiországfaaii sorra kivet^ 
ték egymást a szélsőséges kor 
mányiatok, injd a lefkeletttfa 
területek kikiáltották ónálló 
Ságokat, Magunkra hagyot 
tan. egy árva légltántisi 
poatrél indáivá kell a 
^ird kőriilménfyek ki- 
zőtt fetveniiíink a 
faarcot a legfejlet- • 

teib orosz tacÉ- ^ ^ V 

■•lítiiTii, 
amely rá- 
)disul ]•- 






B ientos tóieriten is van. Most 
Indul c^ igazan be az akcíáí 
Sieparatistik irányítása alatt 
Jordániában É| állam jön 
létra, melyet Irak azonnal a 
szárnyal alá vesz. Megindul¬ 
nak a hatalmas legyverszM- 
Irtmáayek, liadlaifag áram¬ 
lik az eddig j pl a a t ál ielen fe- 
rületre. Itasoitld a Mpet Ukfafná- 
bán is, negye4Í,MÍÍMtenk IMyszí- 
nén. HadjárataalnÉRl BiyétMtént nyolc 
küldetést kell telje«M4nk (a második- 
nál csak hetet), líiM hadjárat sikeres 
belojezése otái kltÜiMst kapunk, va- 
lamiot az áliánk a UMetések betejeiA- 
se utái aetaMalfiiusiai •kaentódnek, 
ezáfHM tátszNi, faagy lindelen lesz. 
ESC-et lépjünk ki ét kezdjár itirói 


rtfiíthetjük i kljelött 
bélpiMtaii. tékát gé- 
pM MUrkogy forog 
ily 8 eM MkiMg a kép- j /; 

entyf középpoittjáfaM 
anrad, édekes és lát- 
ványoSj hofyfakárcsaÉ 
az Pl-fvel elÉrkatö 
**111101118 műszerfal- 
niiitbon**! az offéh* 
ként nem táttiatő mi- I 
tetrfalat ti m^néflMl- I 
jak így. A müszofaket I 

tertnészetaaiB oüi ka- V ^ _ 

lolyásollnrtpíi • 

nyőtől, de azok működnek. A néiopoifto- 
kat pyáÉhéet • CTRL + karzemyfiaÉ 
komfaiaiclával változtathatjuk, vaia- 
iTrtiit az i ii X MUentyikkei nagyíthat¬ 
juk, A lijfániű fordvilaHiáinát csak az 
i^^áaszaes MrtpMányfaao váhiitit- 
hatjuk (60 és 111 %*közötti, a B-os 

.1 t 


Bepülés közben ká¬ 
vás billafityQ sa* 
gitSágéval irényft- 
faatjuk a gépet. Hogy 
faamarabfa jussunk az 
ellenség és így az ak¬ 
ció kizeléke. használ¬ 
juk az ^F12 biilee- 
tyűket it idötforsi- 
tásra. Az FI-fB gom- 
faolkal a kilönhizá 
kameranázaleket vM- 
tagamaálMt. amelyek 
kótM talán az F5 a 
legszokatlaaaMi, mi¬ 
vel ezzel “lejünket" 




rVpUft* 




aapáí 



















fíakáfű íilásfiftáittttái. 
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Tí>b^édnaií a HUO'Orr 
d íéiwtséff€S ci^efítík 


tEHnbbal kaficullLat|uk tie ízt, ki peilíg Milftttttm, s kombák műholdba irityi- 
m S-el. Az utiitégefűt a 0 utáni itl* lárendiznri kannáinak, tehál magik 
let kapcMlhattnh ki-he, nem adaah hj eennnílvee á ruik edd 

A gépel a kuriornyllakkal hemtányai- tetei * f|r hanbáiásr^ál az ¥22 > 

baljuk, 1 Page Oe«n és Delele gdaibek- még ai Fi 17 lopakodónál 
kai basmálhaljult a figgőleffls vezAffí- in énirevétlnnebli ma- 
hokat^ NÉtós lehel, hegy a CHl + J radhat, Sídeertnáerek, le- 
komhtniM^ katapuHálkatenk, A kát bikávBln rakéták 


rlzisének basmálalánát izlntén nlnci ámlkbdó ^ el még egyuir, ttégdl • 

átlozé Iá’ lel. Ai ANRAAM viszont Igen nagy ti- " megnyomásáml i makariiantot 

nea. velsáibél képes repilök leküzdésére. A lurcokkan legtibészér egy köte- kapcsolhatjuk be taml a HUD-mt it mag- 

•V* pedig letiit néha érdemes feUMeini a topa- ükürsnal ttetmésietesefl F37 gép) található, tgy Itt letjesen falas- 

t|a I gé- kadást a hli^ps távolságért cieréhe. együtt vesziiak részt, a vezér sza^é- leges). 

imozdítá’ A légibarc if^ÍMéAt akkar kndédhet, ben. Néha más tépek is segilságünkre A lilékben van lekotéség egyirti 
ha a cadárernyóa az elleitséges efysé- ladolnak, ie ék ia|át kételékikben re- boállrtáiú harcra Is, ahel tarra 

fik a bellii. 40 t.ai. távaltágot jelil pllbek, nem adhatunk nekik ntasitiso- megadhaljtik ai ellenfél k etil ékének 

jS|BI kifin belülre kerülnek. Ekkor az EHTflI kai. Tánimknak tefabféle egyszerű utasí- gépelt, a pilóták liidáiulnt|ét, tajál 

megnyomásával ‘iüillstát" készltbe- tiü aékalink (ninémík a C11L + egy társainkat, saját fagyverzetürÁet, estt- 

lünk, lefiát a számítógépbe tipli Ihat- billentyű megnyomásával adhatá kl)r lag a földi Gélpnntol, a napszakot, t^t 
luk a klválaszlotl fegyvernek megfelelő ■ C; társnak ladeini Ing minket. ezzel a látási viszonyokat, valamin! a 

célpontokat. Ehhez azonban egy pilla- ■ ft tárnak tetszéteges célpont ellan. felstin tipesét. 

Italra be kell kapcsolnunk radarunkat. ■ F: '^Térf vissza a kótelékber’ 

mivel az ellenfeleket csak így azonosil- ■ M: “Tiinadd meg az éu cétpeelamatl'' O 

hatjak, Így mérheljuk be távolságukal. ■ P:‘’TirI haza és védd a bázist!*' Aki a rapilAnleiulátorokban az ak- 

aebességüfcat. Irányukat, valamint $é- Ezen kivit mellékesen basználhitlaá a ctéé és nem a bonyelMJtságot siare- 

ttUi'lThjnkcióa ki|elzcikat, amiket Ü, anaak feltóHaniI meg keli sierei- 

kicsit telestegiMoek lartok. mlvtl be- nie ezt i játákot. fiyDnyori gratikájá- 

kapcsolásukkal az akcié nem lilhalé a vil, e majdnem tfi lile kamofaállis- 

képernyőn, vakon meg ki szeret harcol- tel, is főleg kiaayi kezelhefoségó■ 

Bi. nem igaz? A navigáció kivételével val sok oromét fog aioafaan tzemiti 

tehát ezek szarlntem Igen ritkán hasi- azoknak Is. akik kicsit elfáradtak 

nálhatók. A képernyőket a a Fliglvt Slmulatorban. 

billentyűkkel kapcsolhatjuk a 2-vel a 
fegvverkésziitünk nézhető meg. a G-tal a i^g tíahtnina B 
tamadásUijeizö (a rakéták hatétávjiv^ ^ ^ IffBWl 

és e célpont ezen belüli elhelyezkedni- 

vei a jobb oldalon, ami a közepes hatútá* ■ BL^L^ 

votságü AMRAAM esetében akár hasznos |||pp|yíj|4 

I is leheti, i-ei • védekezési jelző (az eh 
I lenséfos radarok halátivDlságának ki- 
I jolzálével-aiMlv radarunk bekapcsotá- 
Mfceo megtte -’ás a lévnidé rakéták 
,, , „ . ', . - htlyielévelj. B-tel a navigációs atüszer 

Itogatha- rütéslt ftáiatikl! (nem meadom, aláf (tánJsl^» baráti és ellenséges agysé* : QeSSQQQQEkK^B 
gépágyti, |ó lehel at a radai, ami észleli a meglő- gek. tájékozódási poitCok}. 7-ttl a yUD- 


fával kikapcsol, 
véltogatjft a tl|ékoző' 
dást pootokal. “H" 
pedig aioonal haia- 
iordflja a gép orrát. 
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hfliysiiielt, ÚJ s|iec^ lolibiekel, hagfaa fntettak IÍikDFuk< 
kék, és ti trtdéti Ui btn. A ndrraál iptckúkdii kMÍ miiiilfrii 
mtileti Rtfiir ÚJ tie- kavtktefndk vannak aitra tptcíálíi mai^ 
rapid is váf ránk. 1 dulalai Is. Emkat csak akkcr tudjak alí* 
kintö falak a lagku^ bítnl, lia ai anarpíánk alatti kljaliö fal- 
iSitfúlébk kairelrűl teitadett. és mailette agy SEámiit latunk. 
I Ittak: tan kiituk Akljaliátkullnfélsspaaiálismazdulatak 
lornbi, támpír, saacu- bavilatival, vagy blokkoiéisal tudjuk 
bús, klg fnot, farkas- löltanl, a szám pádig azt Jalil, hogy hány 
ember, egyszévat min- astra spackit tudunk vigretiajtani. A ]i- 
deuféla si&rny, amit tékmenetben még agy fdntds úíftást Iá¬ 
éi lehet kéftialiif. paszlilltatunk: eiúttal m levegő^ 
Á Jiték lagtdkátip a ben tu tehet blokkolni, így a légi 
képregényes hafcnáí sem vagpnk laljosan kiszulgál- 
stílusú grafíká- latva aiz a Hantéinak. 
javai 

=■ IIIij■iiiu jUjj ■iiV iI m’.WA 


kedos drulattk, a Capcom továbbra Is 
szorgalm^aii gyártia a hagyományas Z0>s 
anyagokat. S milyen [él teszik Éten a téren 
kétségtelenül ez a cég a hesi! Az X^n és 
» Street Fighlei Alpha után most itt van a 
Darfcstalkers - Higkl Warrlurs. Az alagtef- 
állás a $zohá$«$. Vannak i ganosz leesik 
él nénik, azaz az Éj Haieosal, akik az Éj Xi- 
rálya/KiráJyviDje címért szállnak karcba, és 
vannak a jék, akik kuldnbnzö okoknál fog¬ 
va bosszút akarnak állni rajiak. 


nyűgözi 

A játékferml gép 10O%-os konveniojának kost. Ahogy azt már a 
elsőként a Playstation tulajdonosak bruj- Capcomtúl megszokhattuk, 
heltak, ám hamarosan sárguíhattak ai hatalmas szereplők ugrál- 
irigységtől, hiszen a továbhfejlesztatt vál- nak elképesztő sabessággel 
loiai, vagy ha ágy tetszik a folytatás, a a képernyőn, amik termé- 
Oarkatajkers' Revenge már csak szetesen tőkéleteseri van- 
Salamra készüft el, Ai új változatban áj nak animálva. Az egyik új 

_ szereplő. Pyron például már 

önmagában is győnya- 

_ j^g rü látvány: a főldőnkíviili 

BF lény teste ugyanis a KÜter 

B JBs Jf Instinct Cinderéhei hason- 

léau hatalmas láitgokbél 



egyszerűéit 

cffiportiB 

íJord 

ttaptert 


^Jtbhau iái hl. A U9* 




A másik ^Ő vonzereje a játéknak az öt- 
Iclft, él aem egy esetben tiumoros 
epookák. A löbbeier éves mémja, 
Anakarfs küzdőslilusa például a kedven¬ 
ceim közé tartazíh. Speckéi közölt fejbe 
kólinlhaljok a föbbleket a szarkofágjá¬ 
val, múmiát sodórhatunk az ellenfelek¬ 
ből, vagy kissé öHoti lehel lelünk kel egé¬ 
szen megfiatalilbatjuk őket. Már csak ez 
is egy iá szórakozás, hegy megnézzük a 


sem lassul, A győ 
nyőii Wtterekift iá 
adásul miadtillQ 


van vamw amaiiclá: 

tüzek lobogMk táti 
Jp sturkolők ugrál- 
VSÍ^ilb. Alis lépt la 
dole|. begy gyibin 
a küzdelem iMVében a 
tefeptáryilk is pefrortgáládnak 


A Capcom Ismat nagyot alkolott, még arra 
is ügyeltek, hogy aka^tnak olyan játáko- 
akÉ eselleg a régi hálteriken, a régi 
zenékkel akarnak játszani. Az ő ligyelnnikbe 
ajánljuk tehát i következő cheatet: 

Az OPTIONS kápemfön állíuMr a kurzorral 
fegalulra, a billentyüzetkiDsztásra, és ott 
adjuk he gyors ütemben s következő kombi¬ 
náciét: Bt K, Le^ A Y. Ekkor megjeteojk 
plusz egy Appeodíi menoponi is, benne töb¬ 
bek között az előbb emiítettekkel. 


ftácafir vuarrform 
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t SJ¥t ÉRJ 

HERL MDMiTCRS 



Hogy mitől okadt el o íé* 
legzetünk is? No nem oz 
ijedtségtől, cs nem is a 
csodálattél, hanem attól, 
how egyes "alkotó* embe¬ 
reknek mennyire pihent 
agyuk van. Ai nnRHHn 
RealMoosters címűjóták 
egy Magyarországon való- 
szmúleg nem túl ismert 
rojzf ilmsorűzat olapján ké¬ 
szült, ám ha azt mon¬ 
dom, hogy stíiusó- 
bon nagyjábdf 
Reavís á öutt 
h e 0 d d e I 
egyezik 
meg, ak¬ 
kor azt 
hiszem 
minden¬ 
kinek si- 
került 
képet al¬ 
kotnia róla, 

Három igazi ször¬ 
nyünk számára teí- 
iesen természetes, 
now 0 szemét domb¬ 
nál nincs alkalmasabb 
hely ŰZ életre, s hogy 
0 világ legjobb étke egy beföt- 
ttsüvegnyi friSS légy, me^ hogy 
egyáltalán a legabnormalisobb 
díolgok az élet legtermé 
szetesebb veíejáróil 
Magától értetódó pél¬ 
dául, hogy ijesztgetni 
nem lehet csak ügy, 
ahhoz megfelelő szak¬ 
képesítés keIM Hiszen 
akkor miért hozták 
volna létre a Szörny 
Akadémiát? Ez lesz te¬ 
hát a dolgunk; minél ki¬ 
válóbb bizonyítvánnyal 
elvégezni ezt a nem 
mindennapi iskolát. 


ijesrfgt^ 






sutom 


COUNCIt 


les nagyr 
□ szemgo ly új át golf lob dóként is 
tudja használni, s így a távolab¬ 
bi tdjokon is körbe tud kukkan¬ 
tani. Ó a titkos helyiségek fel¬ 
derítője. 

Obllfia (a legmaga^ 
sabb, és aki 


csak hórom gomb áll a rendel¬ 
kezésünkre. Itt az Á gomb ko- 

E ott több funkciót, a szereplők 
őzül válogatni a plusz te irán¬ 
nyal tudunk, ú kooperációs moz¬ 
dulatokat pediq 0 plusz 
Fel iránnyal lehet végre- 
hojtoni. 

Az említett mozdulato¬ 
kon kívül mind¬ 
egyik hősünk tud 
ugrani, szemetet 
haj igái- 
n i . 


Az AAAHHI! Reál Monsters 
olapjában véve egy obszoJút 
hétköznapi plotformjáték: van¬ 
nak benne meghatározhatatlcm 
fajú ugrándozó ellenfelek, leom- 


Már 


/ruűtnr 




(Mö} 


ló platformok, 
kapcsolók, 
mcgmdszható 
kötelek, csap¬ 
dák, főellensé¬ 
gek, stb... A , 
játék egyedisé* 
gát az odja, hogy 
egyszerre Kórom 
szörnyet irányí¬ 
tunk, f persze 
mindegyikkel 
més-mós dolgot 
tudunk csinálni. Attól függően, 
hogy kit választunk ki vezető* 
ncít, o következő dolgokat tud¬ 
juk tenni: 

I c le i s c 0 
grcmlinszerű 
fény) 0 legfür¬ 
gébb a három 
szörny közül, 
az Ő vezeté¬ 
sével parittya 
módjára tud¬ 
ják magukat 
athajítoni a 
hosszabb aka¬ 
dályok fölött. 
Krumm (a da¬ 
gadt, aki a te¬ 
nyereiben hor¬ 
dozza 0 sze- 


ijesztgetni. 
lehajolva pedig az 
ínyencségeket elfő- 
gyositoni. A hajigáloshoi 
azonban termésetesen sze¬ 
metet kell gyújfenj, az 
ijesztgetéshez pedig a Szörny 
Kézikönyueket kell felszed¬ 
nünk. A felsorolt tárgyakon 
kívül persze meg von nők a ha¬ 
gyományos bónu- 
szgk is, mint sért¬ 
hetetlenség, extro 
élet, vagy az ellenőr¬ 
zési pontnak megfe¬ 
lelő forgo nyilak. Hőseink 
szemétdambról indulnak, 
majd egy iskolán s e^ posto- 
hivotdlon kerésztür jutnak 
el oz őstörténeti Múzeumba, 
ahonnan mór csak egy sétáló¬ 
utca választja el őket a 
Szörnyvadósz hózótól. Mind a 
hat szinten csupán egy dolgunk 
von: megtalálni a kijm’otot, 

O 

A játék grafikája lehet, hogy 
lyengének tűnik, de végül is 
^ funkcionólis, hiszen ilyen a 
rajzfilm is. A zenékben és a 
hongef fekték ben nincs semmi 
kivetni való, jál passzolnak a 


3kén t 
ű) a 
óbb 
tud 

. , feljut¬ 

ni, még hoz zó úgy, hogy a tár- 
soibdl épít magónak tornyot. 

Az említett mozdulatokat 
SN6S-en bilíenty űzet kiosz¬ 
tástól függően Külön gombbal 
tudjuk végrehajtani, hőseink kö¬ 
zött pedig az L és R gombokkal 
tudunk válogatni, donyolultabb vi¬ 
szont oz irányítás MegolDríve-on, 
ohol aíapki szere lés ben ugyebár 




mo) 


íJOfVtweiflAr 


hangul öthöz, ám a játékmenet 
szürkesége miatt össz képi lég 
egy erősen átlagos plótformjá¬ 
tékkal van dolgunk. 


rmmi monvtv 


Kiadja: 

! VTACOM 


A kiimfá ixtmtfvix- 
csit^rtíákfíd! iMijűtdcf (MD) 
























EGY ÁLOMSZÉP JÁTÉK A SONIC TEAM-TŐL 


A Siipm Mirío C4 ftirtttwtM iMitft Éta B értékes ‘ Mn energiái", s ha valaki kísiabaditanunk a megmaraiti energr- hoz elég stiikeg szabott idöli- 
a Ss|s iBlf léiÉta • Sotilc Team if sem áUilja meg okot. tiamarasan sike- ánk segilségévtl, és a ' bőrébe búj- mitet kapunk. Ma étrtze ha előbb 
iitilÜH. ■ NIQHTS IntQ Dreams- rülhet Őtlépniök a valéságha... va^ máris megkezdhetjük a csodálatos végzünk, érdemes a bérnntokti lirü|lö- 




A jálékhan először is választanunk kell 
* a két szeretplö közül, s azután léphetünk 

^ he egv álamba. Neziletbeo mindkét sie< 

^ ^ V replövel csupán egy álomba tudunk hol* 

épni, s a löhliinek természetesen csak 
mbTémiszlo szellemekké, míg CtaHst azok teljesítése után foghatunk. 

(a lányt) egy színpadi meghallgatáson Amint belépünk egy áJomba. Wizeman 


A játék grafi' 
kaja ■ valóban 
eza helyes Jel¬ 
ző rá - álom¬ 
szép. a bele¬ 
élést pedig i 
t ö k é I e I e s 
hangeflektak 
biztosítják. 
A csudálatos 


akmhatát Wizeman minden álomban az Idő. ugyanis nem repkedhetünk 


repkedésti 

A cél: össtesiedni a kék göm¬ 
böket, a ezekből megfele¬ 
lő számút a börtönük- 
böz eljuttatni. A 
tárgyakat felszedni 
átrepülve rajtuk, 
vagy hurkol Ipa- 
raloop) csinál¬ 
va körül öt- 
tök tudjuk. 

A pataiQop egyébként az ellM«át«k 
megsemmisítésénél is használliatő. Ha 
megsemmisítettük a btirttit, gyorsan 
vissza kelt jutnunk a várkB^ és már in 
dúlhatunk is a kővetkri pttyarészcn 
Ha egy-egy álomban mind a négy pályát 
leljesitettük. eltelitMitilódunk a rém 


getni, meg különféle extra mozdulatok¬ 
kal minél több karikán átrepülve a pont¬ 
számúnkat gynrapitiii. Ha azon¬ 
ban letelik at idÖ. bősünk 


fezulipii. a gombok 


innaszet pmlnak. 


és gyning kell 


megsemmi 


Ha gyafúg nogy^ink, évokádjimk 
az ébrazféórás tojésoktól 


et Ifárto i mogtnlnli 
vAlnstlépésiwk. &nnwt 
Ifényirkódteti trafMiát. 
lti%-iin 30-s no^issza- 
kndiátil ífdrtek. s min- 
dehfitt 81 áif MifÓg joy- 
pnéet. Mázz* mik valósul¬ 
lak meg ohhől. 


Rögtön 8 játék elején ket¬ 
tő introl b megcsodálha¬ 
tunk* ugyanis mindkél 
választ halé szereplőnek 
más-más lémálma van. 
Eltiul (a fiú) álmában a 
hosárlabdás barátai vál- 


3D COIVTRIIL PAD 


Néhcí 




NTSHTS 


irá^taivik 


A Martmkon afnipunv 
pkizz pofítokaf kápunit. 
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érnék . Aasonlo 




adott börlőnl. Némi segítség, 
hogy a gép mindig mutatja a he¬ 
lyes útirányt, ám még igy is Jól 
oda kell figyelnünk, nehogy el¬ 
kapjon minket Wizeman egyik re¬ 
pülő 'íbreszlő Tojása". Ez ainn- 
nal megszakítja hősünk álmát. 


sék ezt a gyö- 

nyüru világot, a vsr»r __ _ j 

gonosz varázslé- 

tol, Wíiemarv-töl. A gazfickó és a csatlósai azonnal ellopfik az összes 
csallósaí el akarják lopni az emberektől álom enorgiánkal. egyet kivéve, a (pí- 

ros színű) bátorságot nem tudják tőlünk 
^ elvenni. Az energiákat egy úgy nevezett 
lőeya*Börtönben. azaz egy kiilö- 
nos gépezetben tartják legva, ennek a 
nugsemmisitése lesz a feladatunk. En- 
Xi ** .‘**^ nek szerencsére nem puszta kézzel kell 
nekifognunk, hanem segítségül kell 
^7^ hívni NIGHTS-ot, az egyetlent, akit 

, nem sikerült Wizemannek hatalmába 
kerileoie. A különleges képességű légi 


zöld bekres te- 

álmnkbai s meg kell küzdtniínk a fóti- rü leieket luho- 
lenségekkei. Wizeman uplgéival. 

Ezeket láltaláhan) ügyeva el kell ^ 

kapnunk az Érzékeny pontjuknál, ^ 

és lökdösnünk okot. ám a piotib- y 

bak paralooppai is próbálkozhat- ' 

nak. Reál3 legyőzését külön ki- 

emelném, hiszen onnantól fogva "" sa. 

egy jópofa egymás elleni kétjáté- * >- 

kos üzemmöd is a rendelkezésünk- 

rkáll. 

A játékban fontos szereuet iáiszík 


egy Ide ya* Varba zartá. ebbnl kell a vegtelensegig, minden feladat- 


IP# WK 

. 1 . 

















SAnjRÍSi 


hmmiinc 

S 


s 


los. a grafika < ahomr ígérték - fttüjlmúl 
míiHtcfi eddigi 32 hites Játékát. Bár a 
lea^ elég s^loansak, a hangkatásftk 
^l^gytőhegyíg mindegyik telitalálat. 
Ai új |<n^^a 1 ldel ai Irányitis Is 
reetasitlkus, hösiak risal^ 
kedése a küliráféle nwz' 
dalatokra él kőrnyeie* 
ti hatásukra tokéi e* 
lesnek mendha- 
té-A repülés él^ 



repülés élfnénye UNTi'es. Pedig hozzá egészen linóm trénfrállortatásokot tu- 
kell hogy tegyem, hogy az irányitas valé' dnnk véghezvlimi. Ugyanúgy mint a vet' 
jiban csak két dimenziés. Tulaldonkéii' senytárs irányitdlán, itt is meg van a ha^ 

pen rögzített pályákon kell repülnünk, s gyományos D-Pad is, ám * Mr lechnikai- Visszatérve azonhan a játékra, rneg- 
ezekrol csak akkor térhetünk le. amikor lag mindkettő aktív * egyszerre csak az pröMlek válaszolni a bevezetőben fel- 
lezuhannok. A Játék ilyenkor hasonlít egyiket tudjuk használni, hiszen egymás telt kérdésre! A jálék valáhan csodálat 



as 













































































GY IGAZI REMEKMŰ 


1994 ószén éHiezett a boltokéi az 
okkonbon ntm wkot sejfetS Under a 
killifw Mooft című j4ték Azóta eftclt 
kél h. s a Kííiinö Mo^pn fogalomifid 
lett Egyadi grafíkűii megjelenítését az¬ 
óta sokon ^bdftók íel^pfáitani. da 
még senkinek sem sikeniít a nyomóba 
érnie l^m kfifmyű kdzel tdkéletes, 
fantasztikus minóségffés rés zíetoozdog 
SD^s rnegjelenitáftpredukdJnl Ef még 
csők a jotek gráf íkájérdi volt síé Eh- 
Hez tÉ'sul TeJ( Murphy, a főhós ere¬ 
deti stílusa. humorű,^ q in. ViMahd- 
ború utdm honguldt Es most itt a foly- 
tatásl A jótákltezefése mit sem válto¬ 
zott, 0 grafika még fejlidött és a 
mozi-részeknek is hasindJt a gyorsuld 
idd. Murphy és a program hangvéte- 
It egy dmyalqtnytt komolyodott, s 
a történet is fűéimefesen ja " így a 
Pandana Öirectíve napjaink egyik Eít^trik cégi iskola-, és muft¬ 
ié^ jódban megkamponáit kalanajé- katdrso volt, Bmondja, hogy 
telűt lett. Ttiofmisrdl ai uteisd ínformaetd- 

O ja. Hogy egyetemi kutatémunkd- 

Mcrdben yj a játék befwezése; 3 út twi vett rés/t, s uy Sanára 
(egy semkges, egy tínzd és egy végk- nevíí didkjdvd volt ja kapcsoló- 
tekig kedvei - ebben az esetben Síké- ta. Emelütt megtudjuk, hogy 
nil elnyerni CheJsee kezét) 7 kúlOnféie ^ 
végkifejlethez vezet kétféle jdtikmdd' 
bon; szdeakoztűté és a kaiandor s^ínteti. 

A szdrakoztatd szinten a HINT-gamb 
segít a végigjátszásban. Persze azt nem 
árt tudni, hogy kalandor szinten nkisz 
helyszínek, beszélgetések, felodvoiyok 
fordulnak eJd, 

Aki a kezelésre kíváncsi, és nem 
elégszik meg a programba épített 
helppd.(? rkofi), annak ajénfom az 
í994/12-es számban mcgjeíent Under 


a kilíing Maan lifrdst, MiveJ a két 
program kczelitt gyakoHatilúg meg¬ 
egyezik 

Miután Murphy lezárta a Kilfíng Moan 
esetet, s felmarkolt egy nobedli pénzt 
— nwlyet adánágairuk Hlrtesztésére 
fordított — ismét thsszűcsdppcitt a ma¬ 
gányos. munkanéMdlli magárviyoiiKiza sie- 
ms^pébe, Egészen addig a napig, anúkar 
űielsee-vel beszélgetett Lauie vendég- 
Idjébeit. Perszt aznap iS sikerölt zne^ 
Sfirtenic Dielsee-ti Tex magányáéin üí- 
ddgélt. mikor a szomszéd asztoltáf va- 
lala egy pohár bourbont küldött neki * 
egy úr, ^inek é» mogdnnyomozd'ra van 
szüksége. Obemlgettek. s a beszélge¬ 
tést Tex Irodájában foíytottálc Egye- 
Idne egyszerú feladatnak fönt a munka: 
egy bizonyos Thomas Malloy-t 
kell felkutatnia, aki a megbizá 


Thomas néhány napjo hagyta el 
^ “ lakhdyi 


a Rítz Hotelt, Tex 
Fitipútrík átad 
be nne ThomaS 
dalfár kplfépénzt. s'tzzel eJkez- 
déddek Tex kalandjai. 



r«r Mijrp/ty. mágiíndetrkrív. A fShSi minwn 
v^foiotf ttz LAidler o kitíingf iMiwt dOk 



Eíásiijr is nézzük meg Fítzpatrik név¬ 
jegyét, melyről megtudjuk a videofon 
számát. Az troddbon a bal fiákban ta- 
tdljuk 0 kifizetetlen elek- 
troshopos számlát, a kis 
asztalkán t/m Jodmife flUii- 
- tifunkcionáíis csoMrhúzót. 
“ tJézziirtk le o Ritz halijába, 
és gyújtsuk be a kanapérdl 
a kereiltrejtvényt (jé ango¬ 
losak prábdlkoztMftnak a 


Ai Aft maja fatökoiunk 

j tSímgtm^. Vqjon hagy ixrídhetttt fű(t? 


Ofyhw tüikíég kti menyen# 


és k^yts i 


együtt. Sikeres dialdgusirálasztéásal,' 
aaz megnyerd stílussal kötélnek átl. 
Ezután irány a ititz hallja, ahová Nifo 
már m^érkezett. Az irtcón hever egy 
petére a - Nöoé. Mindenki dőntfe el, 
mit csinál vele. Miután kif izettök Ni Io¬ 
nok lakbértarto zásunkat, s egy kif csú- 
tzdpénzt is adtunk, beszédesebb losz> 
az ujsdgkép alapján feJtímeri Htömast, 
aki az A szobáiban lakott Nézzük meg 
GZ A szobát, s annak a isádzdrát ^ 
egyelőre képtelenség a bel utói Kér¬ 
dezzük meg Ni lat a kádról, de csak 
dJpbb SS szegek fejében árulja el ** 
níriícs szükség a megveszt eget őre. 
Tex kilesí a fűzetéból beszélgetéf 
kdzbcfi. Nincs imíb hátra, mint beadni 
a kódot, és... ^ 


'ki 



kai feladvány követehnínyéí tortolműi- 
zo. Vigyük a szórnitág^KS szobánkba, s 
a CD^t behelyeziii fejtsük meg (nem le¬ 
het egy sorbán—átlósan, függőlegesen, 
vízsz intésen — igyonaz a szrn), s a Jih 
toJoffl egy kád (2., 4., 3*. I,), melyet Dá¬ 
vid Kázobon o léposá teteje mellett, a 
kép tndgdtt taJálhatd véddrendszm^ 
keli hasináini. Fertelmcs búz fogad ide- 
benn, s az egyik deszka alatt Dávid Nu- 
kacos holttestére leJünk.,, Szép kilátá¬ 
sok egy e^zerikwk induló ügy lopcsón. 
A szeJtrwiyból vewúk ki a szalagaf.* 
húzzuk le a vetítdviszint, majd helyez' 
Zük a szalagát o vetítőre ^ elképcsztd 
feívéteíekct Jéthaturát egy ufonouto 
baiKolásdrál vagy operdlós^Hl A halá¬ 
lát akár az X-Aktákban Kezdjük f clgún- 
gydlítwi a zátogtegy vonalat: Aaoktál 
válthatjuk ki, nénil pénz elienében, de a 
tatalma nem mond sokot: agy fekete 
tőr, A sdIlaJ mór nogyabb sikerünk lesz: 
Loulé emiéksiík rá. hagy egy szőke nőn 
“ “ ' ifaNOl 


látta, aki Thomassiii tofalNOiott in. 


(W látszik forró nyomon járunk; mert 


li^dttek. így iqtoH o Chelsee-vel 
megbeszélt vocsorc is. ICutassulE ét a 
szobát: a dobozban UFO-s könyvet 
találunk, a 2. fiókban idegcji nycJvtj 
leveJet. a 4.-ben egy fotót, a nagy fi¬ 
ókban ém raktárjííyet, az éjjefíszek- 
rény fíóíyábon egy zálogjegyet, az éj- 
jeliszdenéiyen pedig egy levelet, melyet 
Dávid Wrtght írt llionÍQsnak. Ezen fuvül 
taíólhatá a fotel alatt egy perui fcny'- 
kitáltésimJ). a kisasztafrál hép, i az ágyon egy sál. Itatásainkat 
Nilo, a hdadúr feljegyzéseit, kezdjük a hétvégi háztian, ahová Dávid 
Majd az Iftcón beszédes- hívta meg Thamast: a papírok obtt a 
süné el £heísee-«l. az tM- vírfolt raeszat sejtet... A fiókban egy 
gos lónnyol — próbájuk CD-t találni, az ajtótól nem messze pe- 
megf (ijfil, hogy i®csorázzíi«k dig egy papirost, mefy a CO-n levő logt- 
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ICérd«7ziH( ki Clifitct. a csokoiddéft 
(Coll Teiiifer)Emtlyf4l,űk^ eímoodjo.hom 
Güt Lédch, a Flomiiw bér hilojdonosí' 
nak I múítkor, milwr itt jdr^ 

tak elvesztettek egy kuFcsot *- Tex fd- 
ajiinl|(4 hogy ytssze>^2í. A Filmingé mfr- 
^ oőtti ffkátorbon nyissuk ki a kulcesd a 
' , Utsd ejtöt. s bt^zélget^nk d ^- 
fzol: nem tOl barttffágQs fiwra. de leg- 
oldbb megtudiuk, hogy Emííy vddban itt 
von, Mivel csak khibtogok jóllétnek Ide, 
a bejutásnak egy módja van: menjünk d 
Chelsee-hez, engeszteljük ki, s vegyek 
ró, ho^ töltsük együtt az estit a no- 
min^ban MáW. de oz este nem ágy st- 
kerül, ohogy kéne: Texnek e munka fon- 
toaobb (l^dább onnytna fontos), mint 
Cheisee, s ezen o hölgy megsl^ldik 
Sebaj, ligoldbb kíatt dbeszelgetunk 
Emilyvd. oki megkér, hogy derítsük ki, 
ki fenyegeti őt ^ mór egy levelet is ka¬ 
pott e^ bizonyos Block Arrow lűlléftfil 
A beszélgetés nem tort sokáig. Sus ki* 
rág minket, i egy rövid éjszoka után 
következik o,.. 


Először is raluuk össze o széttépett 
levelet, s víg^ el o rendőrségre Mac* 
nek. régi cimbarónknok. 5o1^t nem 
mond Black Arrowról, de fi^elmeztet; 
veszélyes területre tiWtunk. Louie 
nog/obb segítsloünkre lesz elmondjo, 
hogy CKelsec néhány nopro elment a 
városból, $ Black Arrowro Is vűn vála¬ 
sza: néhány napja olvasott róla a Boy 
City Mifrorbon. Mutassuk meg neki a 
idegen nyelvű levelet, mire Clintet 
ajdnite fofditánok. Először meiúünk 
clmtnez, aki nem ismeri ezt a nyelvet, 
de szerinte Rooknól kapható ilyen szó¬ 
tár, Menjünk Rookhoz, aki emlékszik az 
újságra, $ valahova a sikátorba dobta 
ki. Az egyik latkában ráakadunk, s 
Lucia Pernell cikkét olvashatjuk a gyil* 
kosról. Kérdezzük meg Rookotiucrarál. 
mire dmondjo. ő készített vele ripor¬ 
tot. amikor betörtek az üzletébe ^ 
ráadásul o névjegyét is odont^a. Végül 
vegyük meg tőle a szótárt, $ fwditsulí 
le 0 levelet amit egy Olivér nevű ré¬ 
gész írt Thomosnak feruNl 



'1^ 

etnlitfük meg ne 
ki a biionjáté- 
kot. s beszéljünk 
meg egy találkát 
Louie-lílL Fontai 
dolgokot tudunk 
meg tőle: A Black 
Arrow Killer 
évekkel ezelőtt 
gyilkolt, de elkap¬ 
ták és dllítólog 
f elakasztotta mo- 
gdt a cellában* A neve Uroy volt. Ha¬ 
lálakor N.S.A. Ügynökök érkeztek a bfll^ 
tönljNe. FW-m tudni miért, Megtudjuk, 
hogy a le^óbbi gyílkixuóg aldöieta 
SondíPö volt. minden bízónál Thomos 
egyetemi pártfogolt ja. Utolioro felmerül 
01 Autútech neve is. Te* hazatér, s ab¬ 
lakából épp mealét egy alakot a szom¬ 
széd ház fefejen tehát Emüy nemcsok 
képzelődik Hogy o tetőre mi is feljus¬ 
sunk először UiEíff hézdbo kdl bejutni, 
nézzük meg az ajtót, amin rendőrségi 
lakat von. Menjünk el Mac-hez, S kér¬ 
jük el Rusty kuksát. mi^ nyissuk ki, s 
a rendőriéi lakatot hclwtolanltíuk (W. 
2K. K5, SZ). Bent, o pult mögött a ped- 
lőn von agy kapcsoló, íonit lenyomva egy 
ajtó fiyíltR d hátfő helyiségbe. Merjünk 
fel a létrán ű tetőre. s vegyük feJ a fe¬ 
kete kübátöt egy OH monognamoi 

K bot és egy össietépett fűtőt tald- 
berme. Rakjuk össze a fotót, majd 
az elektroshopbait vegyünk egy foto- 
analizótort (először meg kell *neznr — 
az ojtótól rögtön bolro van — s utána 
lehet kérni az ek^ál). Analizáljuk a 
fotót, f kellő nagyításban meg lesi az 
Autotech elmt MiilőH odaroharfM. 
hívjuk fel Luciát, aki megadja Sondna 
ctmét s a megboldogult lakásán ráaka¬ 
dunk egy It> kortyára és o fiókboii wy 
munkalapra. Az AutotechbeA vegyük fel 
a földről a l6 kártyát, oi osztalfól a 
fés^. az ajtóra lóról o madzagot, kössük 
össze őket, nyissuk ki a recepció abla¬ 
kát. s szerkezetünkkel halásszuk ki a 
kódlapot Mivel 14-es az 10 kártya, az 
érmék megfelelő számot olvassuk le a 
lapról, tegyük be a kórtyát. adjuk be a 
kódot, s így mór szabad az út az iro¬ 
dákhoz. A raktárból vegyük Tfiogunkhoz 
0 szappant, a fel mesét, tegyük a szap¬ 
pant a folyosón álló vödörbe, majd mos¬ 
suk fel 0 podtót. Nyissuk ki a v&zkijó- 
ratot. mire a kirohanó őr dvógódik. A 
raktárbon remek helye lesz egy üdéig. 
Most irány Dog Norton ipodAjö, wol egy 
kulcsot találunk o CD-lejátszóbon. a 
könyvei alatt rtéhány popfrt. amin Crazy 
Sory. a Ritz melletti csöves neve olvas¬ 
ható, 0 fiókok egyikében egy rtyoklónc 
von. a könyvespolc tele ién pedig még 
egy kulcs. A CD-ben talált kulccsal a 
j^b oldoU síikrényt nyithatjuk ki, s 
egy doboz Láma cigire tehetünk szert. 
A RftztŐI nem messze, a régi piziérlo 
mögött egy ajtón a néhai piizaház rak- 
tórafeo jutunk, onnok végében egv do¬ 
bozban e^ üveg bourbanro létünk. Vi¬ 
gyük eJ GoryneJc a hátsó sikátorba, s 
egyből beszédesebb lesz: elmondja. I>ag 
Norton arra kérte, hogy figyelje ki, mi¬ 
kor hoznak egy csomoMt a Flamingóba, 
Thomoft felismeri ai^ságkápről. s el¬ 
mondja. hogy Q jóember elejtett egy 
kulcsot, amit ő megtalált, f ocWija ne¬ 
künk. A kulcsa raktóHidzat nyitja, műi- 
jünk be, S a koiózlddábdl vegyük m^ 
gimkhoz a falábat, imüd működtessük a 
darut és eresszük te. Rögzítsük a dorut 
0 dobozon d falóbbal, s emeljük fel. 
Nyissuk ki a dobozt, s tgy Nazca-i kép 


Hívjuk fel Luciát, és ^ mintás 5Z^« Nrtokasai lehe- 
jijünk fel 


menj un 

luk ki 0 vfztároiát a Horton iroc^jábon 
toiálhotó kulccsal. Bent nézzünk bele az 
elektrotel^kópba, nüre Enüly fzobája 
tárul elénk, $ ^nne., A wilkos- Nw 
rahonát. éppen sikerül Imily álettt 
megmenteni, de a ^kos elmenekül a 
rejtélyes csomoggoreoyiütt. rnáay ftook, 
aki 0 tetőn hallotta járkálni, majd a te¬ 
tő. ahol ügyesen ugariunk rá. amikor az 
ér^ót nézi, A búnyő végén Horton n 
mélybe zuhan, s nyakát szegi.. 


Mac a fendőfségen nincs feldobva ma- 
gánokcióniktál, mivel egy N.$.A. ügynököt 
tettunk hidege. Vé^ el^ed^h. de 
valaki nem likk a képbe: egy hölgy, oki 
néhány szót vditatt suttogva Moc-kel, s 
ennek hatásóra engedtek cl Otthfnunk- 
bon Lucia hív fel. s kérdez ki az ügy¬ 
ről, Besiílgessünk d lirülfvel és €m 
szál, s kiderül: Emily 
Thonvas fetsége... Azért 
nincs vela. mert Thofnas 
fzerin? így bízlaneágo- 
sabb A csomagot it 
Thomestól kapta egy 
barna papírban. $ egy 
különleges fémdioboz 
vett benne, amit nem 
tudtak kinyitni. Sut azt 
is tudja, hogy a papírt a 
sikátoftia <kbtak Id. A 
sikátorbon vegyük ki o 
kukából az antémát, 
húzzuk ki, menjünk fel a 
tüzfépcsőn egy darabig, 
s szedjük le o Idmpa- 
oszlűpra akadt papírt, 

Analizáljuk, a bal alsó sorokban egy pos¬ 
tai kódra akadunk. Mielőtt elim^fnonk 
ezen a nyomon irány a tető, $ vegyük 
fel a lekkövetőt, omi Horton zsibuSi 
esett ki bunyó alatt. Menjünk te a csa¬ 
tornába, az egyik dobozból vegyük ki a 
vésőt, egy másik mögött némi pénzre 
akodu^. de ami a le^ontosabb: kap¬ 
csoljuk be 0 jelkövetőt, s ahol a leg- 
gyoi^bon csipog, ott vizsgáljuk át a 
falat, s 0 vésővel bontsuk kT az üre^t. 
Mielőtt a rejtél^ dobozhoz érnénk, 
egy bombát kell Mtástalonítoni (o zöld 
golyőkot kicserélni o pirosra}. Haiotér- 
vc kefiemes társaság fogod: nlhóny 
N.S.A. ügyfiök. A vnllatos során ne 
mondjuk el. how Thomossol kapcsolat- 
bon állunk, csők Eiwlyt említsük, és a 
dobozt adjuk oda. htotérve ismét ven¬ 
déget találunk: a hölgyet, aki a rendőr¬ 
ségen kŐzbcr\járt értünk. Kiderül, hogy 
Ő Thomos lánya, s a doboz Őt is felet¬ 
tébb izgatja... Vajon mi tehet benne? 
Irány a rtndőrsi^, s Mac elmondja me¬ 
lyik postán adták fel a csomogot. A pos¬ 
ta előtt fickó útba Igazít, hogy 
merre toláfjuk Thomos jdcnlegi tekhe- 

A cstfío$ táncMná knne a 
kűwtktíé dídifiet.„ 

De Miírphy köTbeiéfí. 


p A N fi D R fi D I H £ C T I U £ 

lyét s liejTisokára egy házinénit kell ló¬ 
vá teniv, azt hazmhrá, hogy Thomos ro¬ 
kona vagyunk: erre beenged Vefyük mi- 
gunhhoz a rcitvényeli könyvét, az író- 
ositalból oz ujságat és a széf kőrist, o 
fiókból pedig a levelet, melyet Éltjoh 
Wlttnek címeztek, és egy CD von ben¬ 
ne. Nézzük mag a £D-t otthonunkban, 
de egyelőre semmit nem tudunk kezde¬ 
ni v^. Vtefzatérve Thomos lakhelyére 
egy farmert találunk a széken, s benne 
w raktárház címét. Iréity a raktárház, 
ahol Thcwnssol találkozunk. Először 
N.S,A, üwnöknek néz. de Fitzpotrik ne- 
vt hallaté megnyugszik, s elmeséli, mm 
iS dolgoiik, amire az N.S*A -nak ennyire 
fáj a foga: az 1947-ben lezuhant és el¬ 
tusolt 1,^0 maradványain talált hierog¬ 
lifákat fejtette meg. s mtetéa lezártak 
a liötatásakat. ő titokban tovább foly- 
totto tevékenységét, A beszétgetés nm 


rwiihk hosszára, mert mMjéíenik oi 
N.5.A,. s Thomast lelövik, fex élele is 
hajfzÓlon múlik. 



élr Amk mjp 

fítz^triket rosszul érinti a hír. Kide¬ 
rül. 6 ^ tud a dobozokról, csak nem 
akarta eJdnání. 0meséfí, hogy egyiftt 
dolgoztak a Raoswelt ügyön, aztán szét¬ 
váltok útjaik, de egyben biztos: valahol 
Dél-Amerikai Iwi lennie UFO-nak. i 
talán Thamos tvdta is, hogy hol von 
Luciától kapunk egy FAX-ot. nwjd men¬ 
jünk «Í 0 kiégett roktórtxi: o romok 
alott talólhqtó egy papír városáé vekkel, 
egy feljegyzés egy bizonyos 16á-as 
energkiagyfégrő) A sarakban von egy 
beépített széf, melynek kódja oz ETb 
kártya számainak ^k*i 22-31-15-7. A 
széfben feljegyzátt találunk egy fura 
siorkezetről it egy kulcsot, amivel 
Thomos szobájában q sukrényt lehet 
kinyitni. Ott egy könyv anagramma tő- 
regékekkel, ú egy tásko. amiben egy 
fató U egy notesz található, Nézzük 
meg Rtogen pdpírkáját„<s a rajta lévő 
szmiien elérhetjük o lányt: beszéljünk 
meg vele ^ tfüdlkozot az ImpcrialWi* 
Rosszul érinti apja haldíhire. de to¬ 
vábbra is érdeklik a döbggmk A nálunk 
Tévő noteszt eífeszi, hátha ő megért 






LEÍRÁS 

PANDiflH O I DECT I HE 


liarmlric 


PC 



vúlfiEnit €pjo feljeffzáseibfil. A nála lé- 
v$ dobozt pedrú nekünk adio. Iráv^y a 
rendőrség, űhorHorton, oz N.S.A. á d 
S.A.K. kapcsolatát feszeltjük: AAoc 
fveíii tud sógrteni. de azt dárulja, hova 
vitték a holttestet A halottkém épp 
mnes a helyén, úgyhow gor^dálkodho- 
tynkJ vtmük fel d síikét, rty>ssuk Id ve¬ 
le a kíi fiókot, s vegyük ki az 10 kdí^ 
tyát és d kolcsot. A kulccsal nyissuk ki 
Hopton irodájábanű szekrényt, emeljük 
ki belSIe Q papírt, melyefi a BAK ho- 
lóilista és a demoonetizáló kód olvasha¬ 
tó. B17-CS kulcsot is tolólunk d 
dossziéban. Az Bddence ftoombű lép¬ 
jünk be Norton hártyójávol és kridjdvif, 
majd keressük meg d Il7-es szekrényt, 
s vegyük ki 4 dobozt. A S sorban di( 
még ^y szekrény tele pénzzel, űz E 
sorban pedig «gy 10 kortya lapul oz 
Slekrén ■ * ^ 


Thonws utoljára egy bizo¬ 
nyos Pondoro szerkezeten 
dolgozott, amihez a IBó-os 
egység íi szükséges ener¬ 
giaforrásként, A IS 6 - 0 S ob- 
I Jektum képének nvcgimitatd- 
* sáro egy mterjét mutat 
Thomossol. űnvbűl megtud¬ 
juk. hogy d l& 6 -dS egy 

_ ÜFO-ból kiszerelt energia- 

egység, mely mo ÍS a Roos- 
neíf komplexumba van. Blís is kapott 
Thomostól csomagot, de mint késább 
kiderült, csak az N.S.A. megtévcsitése 
volt a cél. Otthon Fítzpatríktól meg¬ 
kapjuk d ftooswelt komplexum koordiná¬ 
táit, úgyhogy megvan a holnapi program 


Ml kombináljuk a raktárban tgJáft le¬ 
írással, majd keressük meg ú generá¬ 
tort: nyissuk ki a két fedelet, s a zdld 
gombbal kapcsaijuk be. E^Óix semmi. 
A IC^-es szobából vegyült el 0 biztosí¬ 
tékokat, s helyezzük a oenerátorba. A 
konyhából vegyük el a lábost, a jégvÓ- 
' .tykét. 


MATOOm Mm 


A ferSfl 
bonyif 
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egyik szekrényben. A demognetizálát 
nyissuk ki. te^k bele az eltulc^doni- 
tott cuccot, s adjuk be 0 kódot; íw 
rtás 


már elht^hfltjuk a helyiséget riaszti! 
nélkül, Kombínóljuk 0 szőnyeget és a 
dobozt, s a szőnyegen látható ábrát 
rakjuk ki a dobozon Az eredmény egy 
modul ás néhány ptícük. Ezeket kombi¬ 
náljuk a másik dobozzal, valamint te¬ 
gyük mellé d városok neveit tartalmazó 
útitervet és oz ACME roktdrbon 4 lá¬ 
da dl4tt található térképet Az útiterv 
szerint m^ kell nézni 4 két város el- 
helyezkedését a térképen, 10 dobozon 
ennek oi állásnak megfelelően kell jó 
sor rendben otszúrni 0 pőcköket. A do¬ 
bozban van egy fénykép 4 166-os mó¬ 
dúiról, és egy szerkezetet. Menjünk ha¬ 
za. ohoi Lucia üzenete vár. Hívjuk visz- 
szd, S elmondja, hogy egy bizonyos 
Euphorid dokumentációra lenne szüksé¬ 
ge dl N.S.A.-tói. Cserébe kérjük meg. 
hogy nézzen utóno a Thomas könyvében 
talált onagrúmmáknok Elküldi 0 kulcsot, 
s d már ismert módon tulajdonítsuk el 
0 CD-t ŰZ AutútechbÓI. Hívjuk fel 
Reogent, hátha sikerült valamit alkotnia 
a notesszel — egyelőre nem jött ró, 
értetlenül áll az ÓE AE és At rövidí¬ 
tések előtt, Kérdezzük meg Fítipűt- 
riket, akinek az AE-r£l Arocnle Ellis, a 
UFO m^zln szerkesztője jut eszébe. 
Hívjuk fel Ellist, s válaszai lünk kérdé¬ 
seire (a válaszok a nálunk levő képesla¬ 
pok. könyvek eloFvosásával, megtekinté¬ 
sével tudhoták meg). A szerkesztősé¬ 
ben tolóikozunk, $ megtud|yk tőle, hogy 


A szobában szedjük össze 0 lyukas 
papírt és a beleülő dorabökat, s rakjuk 
össze (S14^931). A fiókból 
vegyük ki a walkie-toJkie-t, 

0 szekrényből a kulcsát, a 
matracról a lézer mező 
kódját, ű fiákból oz 15 
kártyát ás az éjjclísiek- 
rényről a gyufát, A széken 
toláhotó könyvet is ve¬ 
gyük fel és olvassuk el. 

Kint vegyük nvnunkhoz az 
ásót, a kulccsaínyissuk ki 
0 gordzst, bentrlM vegyük 
fel ŰZ elem lámpát, s Tegyük bele a 
walkie-taíkie-ből kivet! elemet. A szert- 
lökészletből vegyük ki a drótvágót, majd 
d popinon szereplő kód segítségével 
fiwnjünk be a lélermezőre. Hatá^űlo- 
rítsuk a papíron szereplő kódszóval 
(olpha) úgy. hogy a besotíroaatt mezők 
le lekenek fedve vonallal, de 0 vonalak 
nem "keresztezheti k egymást. A r aj tót 
falról ve 


göt, dl egyik raktarbóF az edénykét, 
majd a lOÍ-es naktárbon fúrjunk J^kat 
az egyik hordára, s öntsük bele az 
edénykébe vagy g lábaiba az olajat, 
mqjd melegítsük meg. Ezután nyissuK ki 
0 generátor tankját, s öntsük bde. Ke¬ 
verjük meg az oJajat a generátor keve¬ 
rő karával, s ha minden oké. a zöld 
gombbal Indul a szerkezet. Ez oz egész 
cirkusz arra volt já, hogy az idegen vo« 
lomit idecsaljuk, s a fura egyséül el¬ 
kapjuk. mielőtt i kopna el mienket. 

A Rec ftoombon vegyük magunkhoz 0 já¬ 
tékot, ű dartot, a t^ót és 0 vűirudat. 
a dákóból, q dortból h ü rogszologbál 



fo mellől, tegyünk el a botot, 1 emehük 
le vele a táblát a fairál (előbb menjuBk 
fel a galériára). Nyoiojük fim 4 
alolaű jelet a falon, ve^k el a dépesit 
0 golériárél, vemük ki vele 0 csomagot a 
par^bóf. s 0 Kulcsot tegyük el. VegyÜr 
ki ŰZ of búmat 0 goléHo s lekrényéwC ve- 
gyük ki belőle a fotót, s nézzük meg. Je¬ 
gyezzük le a hátulján találhotó stámsort. 
s ű felszedett kí^ ís a foíínoptár se¬ 
gítségével aionoiitiuk. hogy a nű^ szá¬ 
mok fzerifit mit érnek azok o számok 
(pont 1. vonal 5, kár ű). hkEziük meg 0 
sorokban óltó szobrot, 0 kiicCfal nylsúk 
ki, s állítsuk be a maja számokat a po- 
píron taiólhotő szórnsomok megfeleld 
Ha ez megvon, kinyílik 0 könyvespolc. I 
mögötte van 0 doboz. A fali tábla, és o 
koJendárium segítségévei ki lehet követ¬ 
keztetni. hogy öz egyes jeleknek milyen 
dátum felei meg A dobozon négy dátum 
von, ezeket keil beálktani 0 mojo noptő- 
ron a jobb oldali tekerővd (ahou A, 
ehuen u, muluc 3. mén U), és a bel te- 
kerón a éefwty-napténiak megfelelő di 
tumot kell beadni (most rajtatok a sor 
számoljátok ki, m^ik nap a E5L. 140.. 
107., 193. szökőév nem siómít). Ha Sike¬ 
rül 0 beállítás, 0 doboz kinyílik, s néhány 
mozoliidarab hull ki belőle. Irány TKamos 
lakása, egy címzett csmeretlen 
csomag érkezett. Olivért nem toláltók 


sehal. A csomag pedig az utolsó dobozt 
rejti, amelybe a mozofkokot kell behe- 
dárdát, és 4 Dorm szoba f^zni Ezt követően Wseül a ‘hármos\ 
- Fitzpetrik elhozio az Ő kis egységét, s 
öflzenikjdk 0 Fondora szerkezetet Tho- 
mot virtuális képe megjelöli egy tírké- 
. "7 heh 


vtisgáJJuk meg, S a 


gisildioz 4 drótot, o drátvágóvofa^ál- 
juk le. Kint toljuk el a dobozt a torony 
elől. kössük össze a vezetékvégeket, 
majd kaacsöljuk be oz ON gombot. 
A riasztás hotására kinyílik a házban lé¬ 
vő kamra. S a padlóban található re¬ 
keszből ki vehetjük a dinanütot. övüjtó- 
zsinort oz udvarán találunk, egvík láda 
tetején. Irány o léiermeiŐn tuíí ajtó, 
roi^uk össze a dinamitat. gyújtsuk meg, 
műjiá fussunk ki az udvairíL A robbanás 
után menjünk be, 5 egy kis közjáték kö¬ 
vetkezik; mi elvágódunk, közben pedig 
Archle-t vallatja ai N.5.A. A vaJlatósra 
lövés tesz pontot 


Mm 


A bennrekedt gázoktáf vóoádtunk el 


.. - j-, vógá( 

éhként semmi boiunk. Eirazör is fe- 


egyébként semmi baji 
szftsük fel 4 DORM ajtót a lapáttal, 
keressük meg a földön a CD-t. a szek¬ 
rénykékből 0 CD lejátszót, a fura egy¬ 
séget és a ragszol^ot, A fura egyfe- 


készltsünlc 
lezárt helyiségéből húzzuk ki az 15 kár 
tyát. Evvel a kdrtydvaí lemchetünk a 2 
szintre. A War ftoomból vegyük el a tdv- 
írényítát és 0 papírokat, majd oi Élek- 
tnosHopban vásárolt elemet, a játékot ás 
az irányítót kombináJjuk Az l. szinten 
lévő propdlépt állítsuk m^ a vosrúddal, 
5 eresszük be a játékát: irónyltsuk el a 
Linguistíc Raamba, ahol egy kódkártyát 
találunk o gépek előtt, a számítógépsza¬ 
bába. ahonnan egy csavarhúzót szerezhe¬ 
tünk a szék alóf. és o Metalf 
Roombo. ahonnan egy csövet 
szerelhetünk. A gencrátoros 
szobában von egy drótvágó, 
vegyíÉ magunkhoz, majd 4 
harmadik szintre vezető 
liftkezelő ponelt nyissuk kf a 
csavarhuzóvai, vágjuk el a 
drótokat, majd a bombával 
rohanjuk az ezen a szinten 
lévő kuklStoz. és dobjuk ki. 

A 102-es, 104-ej gen^tor- 
szobából, a harmadik emeleti raktárból 
és 4 Mise. raktórból gyűjtsük össze 0 
hegesztő darabjait, szereljük össze £2 
tank, tartó, fúvóka. cső, sfriker), he¬ 
gesszük ki a raktárajtót, majd kapcsol¬ 
juk be a számitég^t, s rendezzük úgy 
a raktár tartalmát, hogy a 186-os egy* 
ség jöjjön ki. Már csak keresni kell va¬ 
lamit az ajtó betoréséKiZ, s máris a mi¬ 
énk a 186-os cella. 


pen a második, sértetlen UFO helyét,.. 


Nem marad más hátra* mmt f elderítenf 
a Maja piramist, mely ennyi kemény ka¬ 
land után nem akozhot gondot. Csup^ 
néhány tipp £főkg helyhiány miattJc a tó- 


L . 

P' ■ 

a 

wíStfrttapíífóJ' 
tJmét teapunft ‘ 

fejjnedérf. 

i 



vds teremben mindig az az oj^á fog ki- 


^d>g az 

nyílni a négy közül, Aová utofjáromégy, 
A töröltet a következőképpen kelt behe- 
eher, sár 


1J ű ppef^írjímokf 



MiAm 


Luciától megkapjuk az anagrammákat 
FAX-on, s egyiken míwkad a szemünk: 
tegyük be a Co-t. írjuk be, s máris meg¬ 
von a lista, hogy kik kaptak dobozt. Már 
csak két név maradt: Olivér ftisen és 
Elijah Witt. üegyüfik 0 eJektrashopben 
egy helyzetűzonoiítót, s hívjuk fel Wit- 
tét £B,A,BjC,C,C.C,£), mfre megbeszélünk 
egy találkát, az azonasítő kideríti a lak- 
hefyét. Természetesen mi a toíálko he¬ 
lyett a lakására megyünk,^ Először is ke¬ 
ressük meg a rfo^ó n^ gombját a 
szobában, s kapcsoljuk le a riasztót, ve¬ 
gyük magunkhoz Witt irésdt oz ágyról, a 
a külfjdái - - 


lyezni: block sün. A. fehér, sárga* piros 
A lablrintustérképet vesd papírra, sokat 
segít (az első teremben a térkép darab¬ 
jait kell Össieszedié és kíraknO. A mé¬ 
neket COT botra szereit olajos (lámpái), 
kendővel flzd el. Az éles szemüveglencsé¬ 
vel vógl^tsz. Az utolsó terembe készíts 
rabbanószert. S robbontsd szét a szob¬ 
rot, melyet dőzőleg a kötéllel ledöntöt¬ 
tél. Jól nézz körül a halctt melletti Hogy 
mi lesz a játék vége, az azon Is múlik, 
hogy milyen stílusba játszottói eddig 


purfdara 

dirBcth^ 

Kiadja; 

Virgin 
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maja kafendáriumiit és a kömrvet a szó- 
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az aradat I caatiatok, u ara¬ 
dat! pilóták, k gralllia padlfl va¬ 
lami elképttitfi! Hoev mannvlra a 
valósághoz IgazoiltalCp alig ha a pá* 
lyák kidolgoiáiál VBtszlik szaműgy* 
FI. MItidsn épQlat, sót még a palin- 
kokon 0 hiríoté- ^ 
sok It ugyanúgy ^ 
viRnak olholyaz- 


gilnuak, még azt Is kBI&n étté- 
kall. kitin még Dlyinokrs li Ogytl' 


Még wffyúTT ff náptí rr^iáity 


iárviírryeit 
tulfá fvts 
eiőHs. 


FDitlják símbm • Far- izHtsen 17 pályán kilféleképp lívdiil' 
\ mula 1 esetÉhon oblrni hátainké aormál Grand Prii, kroado 
f j sincs kiválni valdf Töké- médhan. ahol a jálóktenni gépakhoz ha- 
látásán ural leha- sunléan az lilOliRiit is plusz neheiftésként 

- ^ tünk az autónak, és lép fal. Ezen kívül lia egy linkkábollel Is 

Fiem kell hozzá egy Nigel Manseilnek renddkezynk, még egy kétiátéfcos mód is 
lonnünk. Meglelőlo sebességgel min' a remlelkozésüahre áll. A versenyben pe- 
den kanyar jel bevehető» ^ 

és a kocsi nem csúszkál 

túliotlan, kivéve persze [ ^MMMéiéáiMlliimMÉimü^P^ ' 


tóttá volna ezt ai élményt, mint a sin- ve mint igazából. (Csupán a cigaret- 
perptoduktlDirél híres Paygnosis! ta reklámokat hagyták ki.f A Hunga- 

roringen például még egy magyar 
cég emblémáját is láthatjuk elsu- 
hannL 

A‘ 9 G-OS év minden tekínlelben a Fotma ^ 

töverscnye. Tülság^n Is élfthu! í 

aláhbis annak, aki a jáléklermí játéko- 

kát szereti, biztos hogy az! Nem szólva a iRWpu TMT Bt 

másik hátulütőről: hogy a full grafikához l 9 UjidH||E 


^ akkor, ha tűre dig nem es 

megyünk. ídóláfás ii 

^ 11 y e 111[ |] r pen például 

FWgl egyélikánt pedig hatali 
‘ ^ még az is jél maguk után. 

hagy 

I ^ ié^ális ívek követé- pad a por és a fű, maid az is, ahogy pá- 
séhez nincs szükség lyára érve az lekopik, 
idétlen segédúljelzok 
bekapcsolására, elég ha azt nézzük, 
hogyan van "kíkoptatva"' a pálya, 

ugyanis ez is lök él élésén I álható. A A hamisítallan versenyhanguiat megte- 
köcsik teli vannak textúrákkal, a keié- remtéséhez a Psygnosís egy profi kom- 
ken még a GoodYear leliral is jól olvas- mentálorl hívott segítségül, a tariteknél 
haló. Es aztán még nem is szóltunk iái ismert Murray Maikért a BBC-tul. Aki 


formula f 


































A rentfezsfes mohbajárúk a konlmÉltban 
több híól nomzeti tiös klszínontl tör^ 
tinatévei ísmerkedbelett mtq. Itien mit 
Aidául Rab Hf, mi * ''Rettaothttatlen'' 
WllllafD Wallace. Akik bobaiöbban ii ineg 
aAaniak ksoiirhedni eteknoA a hÖsolneA a 


^ -* lanillioo 

txÉJátéhai fsiatfat a kalcs, 
RimbM kelt negfiiveioliife. 
ÍZ ABC beülvel jamadtílie- 
iHflk, Is eliher kasonll ilef* 
fok, Ifizkerbelüivkieihsi- 
get lol 

- meg Is folteltit^ M » 

műm feladatot vett, de liAt ígi « 
egise IHAk elveszti ez áftelmét. Hi end^ 


Qmfziikéfipen tahit má| agynar 
haaisáljrotBÉi, légi csak aitfc íojsaal 
mkU akik ^ Iseürlh «i angol eptlvet, 


kivitelniil ra|sfil«et oÉtbe* 


eak IndilMk az Isten títa «lgél1i skót bif- 
lofcfi. HNmk méi iottn itaafedík, 
afflikqr nagérVam a WMia klinriil* kogi 
egy sisltemkzBtélvrdl m ül. 


A TflIoÉyte tokit Mf egf 
TtkGiest slilisi miket al¬ 
kálin, aal üoefaa^ ezItW 
csak kél lemezi loglal al. 


Nost annak, kegf » Játéki 
álléképelien ledlilc, 
azü a eialoills oincs aaf* 


Be kell Jámmik lakll 3 fcastitirtziliáit. f 
meg kell ismerkedNlik csatMkmk addigi 
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A lapzártát megefeid Héten mé 9 
komoly gondban voltam, hogy mirSl 
is írhatnék az e havi Comíx Cor- 
nerben. 5öjnos a legtöbb hálás té¬ 
mát igen toktikusan már (előttem, 
s a még megmorodt. kevésbé von¬ 
zó lehetőségeknek (pL a bisney- 
képregényeklcimerrtá elemzése és 
ismertetése) már o puszta gondo¬ 
lata is elvette amúgy sem túl nagy 
kedvemet a cikkírástál. 

Szorult helyzetemből végül ts 
kis hazánk immáron egyetlen kép* 
regénybőltjábon tett látogatásam 
húzott ki, mivel lelkes kérdezőskű- 
désemre az eladó mogorva dbrá- 
zottal elém tolt kb. SO tonna kép¬ 
regényt. hogy ezek az új anyagok. 
No, ez már derék - megvan a té¬ 
ma. Ej^ rövid taliázás az október 
havi ujdonságokbál... 

/m/TA^FT CHRmKl^i 
BOLSaTHA n> 

Kétlem, hegy Mogyorországon 
túl sokon ismernék o Mutáns 
Krónikákat. Holott Anglia, s tán 
egész Európa egyik legnépsze^ 
rűbb szerepjátékdrál von szó, 
amihez könyvek, ajándéktárgy ok, 
stratégiai társasjátékok mellett 
egy gyűjtögetös-kártyajdtékot is 
kiadtak (csak érdekességképpen 
Jegyzem meg. hogy ez utóbbit 14 


(I) nyelvre fordították le). Mi 
több, ez év elején az Acclaim 
Comics és a Top Dollár Comics 
bábáskodása mellett napvilágot 
látott Qz első Mutáns Krónikák 
képregény sorozat is, a Solgotho. 

A történet négy füzeten ót 
hömpfílygött. s nyugodton állítha¬ 
tom: megdöbbenti sikert ara¬ 
tott. El 0 siker azonban szerény 
véleményem szerint nem a Mu¬ 
táns Krónikák hangulatos világá¬ 
nak (képzeljük eí a Szárnyas 
Fejvadászt környezetét nyakon 
löt^intve egy kis misztikummal 
és rengeteg erőszakkal) köszön¬ 
hető első sorban, hanem a képre¬ 
gény egészen elképesztő grafikai 
Kivitelezésének. Attól, hogy egy 
képregény festett, még nem kell 
feltétlenül hanyattvágnunk mo- 

Í iunkat. be amit o dolgot ha il* 
usztrdtorai. név szerint Dávidé 
Fabri és Alex Horley produkdl- 
tak. nos, az minden elismerést 
megérdemel. Maga a történet 
amúgy nem egy nagy durranás, s 
a sorozűt o maga 4 füzetével 
sajna elég rövidre sikeredett, de 
mindezek ellenére a &olgotho 
minden idők egyik legsikerültebb 
képregénye. Mindössze egyetlen 
komoly problémám okaat az 
anyaggal: a régebbi füzetek szin¬ 
te beszerezhetetlennek számí¬ 


tottak. Ezért is fogadtom széles 
mosdJlyol a hírt: a sztori megje¬ 
lent egy kötetbe Összefűzve, jó¬ 
magam rögtön ki ís használtam a 
lehetőséget, s o Troli Képregény- 
tárban (ez itt a reklám helye) 
rekvírditom magamnak egyet. 

Én mindenkinek csők ajánlani tu¬ 
dom a öolgotho-gyüjtcmenyt, ennél 
hangú latosobb és szebb képregényt 
még nem sokot láttam. 

x-Amm mo99M oAmm ip 

Rossz idők járnak a Morvelre. Va¬ 
ló^ szinte egyeduralkodónak szá¬ 
mítottak G képregény-piacon, ma vi¬ 
szont egymás után szűnnek meg cí¬ 
meik. A legnagyobb bukta kétségkí¬ 
vül a teljes Z099 sorozat leállítása 
volt (ez nem kevesebb, mint 5 új¬ 
ságot jelentett). A Marvei minden¬ 
esetre. tán bűcsúzásképpen még 
egy meglepően színvonalas gyűjte¬ 
ményes kötettel rukkolt elő. az 
Oasís-szal. A változatosság kedvé¬ 
ért ez is egy gyönyörűen megfes¬ 
tett képregény, omi öreg és Tím 
Hildebrandt tudását dicséri. E két 
úriemberről csők annyit, hogy az ő 
nevükhöz fűződik a Csillogok Hábo¬ 
rújának eredeti plűkátjo,.. 

A történetről túl sok jót (vagy 
rosszat) nemigen tudok elmonda¬ 
ni, bár a klasszikus X-Men tör¬ 


ténetek kedvelőinek bizonyára 
kellemes perceket fog szerezni. 

mTAm WAmmz boba kft 
- Mfw nm Mr laoif 
mmmm 

A pár hónap ja indult Sóba Fett 
sorozat keretében eddig megjelent 
fületek szerintem a legjobb Star 
Wars képregények köze tartoznak, 
Különösen o sorozat második füze¬ 
te tetszett meg. amiben bepillan¬ 
tást nyerhetünk o Huttok csöppet 
sem rozsás lelkivilágába. Ami a kül- 
csínt illeti, pangs^r'n nincs okunk, 
iár 0 legszebb Image sorazotak 
színvonalát nem éri efa Sóba Fett, 
de 0 legtöbb 5 tor Wars képre¬ 
gényt messze felülmúlja. Mind szí¬ 
nezésében. mind a rajzokat tekint¬ 
ve a Dark Empire stílusához áll a 
legközelebb, ami szerintem még o 
legrígolydsabb kritikusok számára 
sem rossz ajdniálevél. 

Ami még Sóba Fett sorozot mel¬ 
lett szól az az, hogy minden egyes 
története önálló, magában ís érthe¬ 
tő darab. Ez pedig korántsem mel¬ 
lékes szempontf Elvégre nincs annál 
bosszontább, mint amikor egy elko- 
vorodott szállítmány miatt Bécsben 
kényszerülünk kedvenc mini-soroza¬ 
tunk befejező részét beszerezni... 

rj. 
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E? 9 Csevegő egy kicsit más 
mint a többi. Nem lesz külön^ 
bözö táborhoz, tiáciőfioz, 
pénzügyi nívóhoz, vallási fele- 
kezethez tartozék hadakozá¬ 
sától hangos, agy négybetüs 
randa szó sem lesz benne 
(csak egy pici), nem lehet 
majd félreérthető kommen¬ 
tárokat találni benne, semmi 
gúnyos vagy lefitymál o meg¬ 
jegyzés nem üti fel benne a 
fejét, csak pure duma by 
Zofeé, Míg erre az elhatá¬ 
rozásra jutottam, kiolvastam 
a kezdetek-kezdetetői az 
összes Csevegőt, átnya- 
laztam a legjobb olvasói leve¬ 
leimet őrző borítékokat, elő- 
vettem a fotóalbumomat és 
könnyekig meghatódtam a 
megfakult, majcT lü éves fo¬ 
tók lattan. Elhatároztam hat, 
hogy a CsévegO közel S éves 
fennállása tiszteletére Jubi¬ 
leumi visszaemlékezést 
eresztek meg azokrOl az 
időkről, amikor még fényes 
szelek fújdogaltak. Pontokba 
szedve következnek azok az 
ismérvek, amikről azOta már 
csak hrből'fiallofnásből tud 
az ember. 

A. NAOYVOMUJÚSAa. Tudja- 

tok. Őröm kapni, de gyakran 
nagyobb orom adni (főleg 
nyaklevest). Nem nagymenő 
az, aki ocJaállit a haverja elé 
és büszkén bemondja a fran¬ 
két: én már két hete végigvitt 
tem a Quake-et, neked nveg 
még meg sincs. Kát honnan 
lenne nteg annak a szeren- 
csetlennek, ha nincs egy nor¬ 
mális kontaktja sem, aki 
megszánná egy Shareware 
verzióval. Vagy egy másik 
példa: manapság futótűz¬ 
ként terjed az a szokás, 
hogy apuci bécsi sopping- 
szítis útjáról származó 
külföldi lapok kódokkal tö¬ 
mött oldalait anyuci a 
munkahelyén suttyomban 
lefénymásolja, majd más¬ 
nap a család csemeteje 
buszkén lobogtatja a ko- 
pirozott oldalakat, ami¬ 
ken addig nem látott- 
hallott Super Street 
Fighter Al[^ 2 Turbo 
Chaltenge-beli “Blan¬ 
ka átváltozik Franz 
Kafkává-kódok*’ ol¬ 
vashatok. A suti tár- I 
sak majd elcseppen- 
nek, de a lökött gye¬ 
rek nem adja köl¬ 
csön senkinek, de 
ELADNA egy meleg¬ 
szendvicsért még 
egy pohár 
Iáért. Az 
csávőt úgy 
ne |far)pofáir 
csapni, hogy ne 
tudjon ülni egy hó¬ 


napig és kinfaban a szék fő¬ 
lőtt kelljen lebegnie egy cen¬ 
tire. Persze aiwio is voltak éPt* 
hez hasonló skacok, de azért 
egy-két óra alatt megtört a 
kőszívűk és végűi odavetet¬ 
ték a pőmépnek az infőkat 
vagy a hetek éta hajtott anya¬ 
got. Ez csak kisfiús nagyra- 
vagyas volt, nem kapzsiság 
ás a másik kizsigerelése, 
mi nt M manapság hódét. 

Bi. TKIELET. Na igen. Ez az 
a fogalonn, ami mára szinte 
teljesen elpárolgott a fiatal¬ 
éi szókincséből. Kis pöcsó- 
Bök (ez nem negybetús randa 
sző!) úgy kommandirozzak a 
nagy melakokat, hogy csak 
úgy rezeg. Beszólnak az em¬ 
bernek, mert ök esetleg egy 
Mortal kombot előbb tudnak, 
mint az, aki csak hobbiból űl 
ie a gepe elé Játszani, és 
egyébként DOL¬ 
GOZIK vele, 
te fik aznak 
minden f 
játékot, 
amiben 
nem to¬ 
csog a 


tektg reális, hogy már az 
égatta világon semmi képze- 
tóerő és fantázia ne kelljen 
hozzá. Regen n%ég volt a fia¬ 
talokban tisztelet az idő¬ 
sebb, tapasztaltabb, minden 
játékot végigjátszó vén ró¬ 
kák iránt. Aimukbőt felkeltve 
is felmondták a “falkavezé- 
rek” titulitsait, áhi^ttat vet¬ 
ték a szájukra a bécenevéi- 
két * egyszerűen elismerték 
tudásukat, tapasztalatukat 
és korukat. És az egész 
brancs, tegyen fiatal vagy 
ídOs, tisztelte a Játékokat, 
megbecsülte a heti egy-két 
anyagot, örömmel elővette 
hónapokkal késObb egy rövid 
nosztalgia kedvéért. A mai 


pénz, senkit nem érdekelt, 
hogy valaki Budán vagy Pes¬ 
ten lakik, a vidék/város ellen¬ 
tét szinte nem is létezett - ki¬ 
véve persze, ha valaki Nét- 
mérföldés tuskó volt, mert 
az lehetett pősti HMCS (Helyi 
Menő Csávó), és lehettek tűz¬ 
forró anyagai, a többiek egy 
nyútcsutát sem adtak volna a 
társaságáért. Ma az a 

faszagyerek, aki bunkofónját 
szorongatva és tökét a zizé- 
gós mackón keresztül édes- 
deden vakargatva bemondja, 
hogy ó már a PSX-et is ufija, 
Nintendo 84-e meg már fél 
éve van, csak akkor még nem 
tudott hozzá hamisított távol- 
keleti kazettát szerválnl. 


V é 


9y 


nem 


veg- 


tást 


pazarló, kokákólás, wrig- 
liszpermíntes időkben 
csak kevesen akadnak 
olyanok, akik értékelni 
tudnak egy-égy szép atko- 
és nem törlik le 
máris a gépükről, hogy 
“ezmilyenégö, azut- 
timatémortál sok- 
kaajobb”. 

C. HAmwACL 
Nem vitatom, 
ma is vannak 
baráti kórók, 
haveri tár¬ 
sasagok, de 
így viszsza- 
t emlékezve 
akkoriban 
minőségileg 
és tartalmí- 
lag egy fok¬ 
kal ember- 
közelibb 
volt a do- 
^ tog. Nem 
számi- 
tott a 


Meg akkortájt ha valaki le 
volt égve, nem kellett nyá- 
ladzva ücsörögnie a Mekiben, 
miközben a többiek zúzták 
magukba az öcsó kergemar¬ 
hát: összedobták neki is a 
kergülésre valót. Ha né volt a 
láthatáron, nem volt olyan, 
hogy csá, l^ver, nekem most 
összejött egy numera, úgy¬ 
hogy kopjá le, hanem vala¬ 
honnan el ókerítették a 
csaj barátnőjét (aki 
rendszerint még dege¬ 
szebb volt) és együtt 
vetették magukat a 
dolgok sűrűjébe. Az 
“egy mindenkiért, 
mindenki egyért** el¬ 
vet véresen komolyan 
vették, egymást támo¬ 
gatták pájészig besziv- 
va a Váci utcán éjjel há¬ 
romkor és egy ember¬ 
ként rántották félre a 
kormányt, amikor az 
egyikük ?20-szal szá- 
guldva nem vette ész¬ 
re, hogy egy egyelő ol- ^ 




Af/ f fi r/lf^ö4 s 

c ’ I 


negyven 




dalú riár<Mna 2 ö 9 piroalík az 
utca végén egy alumínium- 
pózna csúcsáfi. (Ez az eset 
személyesen érintett; azóta 
ifi görcsbe rándulnah a hasi 
zsigereim, ha eszembe jut¬ 
nak az oldalról Jóvö dácsiás 
kimeredt szemen az ijedség^ 
tói elpattanó hajszálerek). 

D. OLCSdSAa Oké, éPPél 
nem a közemberek tehetnek, 
nteg a szó Is viszonylagos, 
mint manapság mindén, de 
azért nem volt olyan, hogy ki¬ 
tikkadva lebattyogtal a bolt¬ 
ba egy százassal egy kis ne¬ 
dűért, és mire leértél a föld¬ 
szintre, már indulhattál is 
vissza, mert már csak nyolc¬ 
vanat ért az egy kilő a farzse- 


bedben. Emlékszem (sőt, 
asszem meg is irtam), hogy 
akkoriban 500 forintért 
annyi mindent lehetett kapni 
a McDonaldsban, hogy egy öl¬ 
tó helyeben nem tudta meg¬ 
enni egy normális Fizikumú 
szamitógépes. Ma meg két 
Bíg Mac sem Jön ki belőle és 
még ráadásul ezért az árért 
a maradékot is szelektíven 
kelt a szemétbe mazsolázni a 
tanyérröi. 

DZ. COYEMUMÉa Nem tu¬ 
dom ki hogy van vele, de ne¬ 
kem tele a bugyrom azokkal 
a pacakokkal, akik azért mi- 
nősítenek valakit pozitívnak 
vagy negatívnak, mert ilyen 
vagy olyan gépe van. Az amJ- 


gasok szidják a pécé- 
sek muterját, a péc:é- 
sek a konzolosok őseit 
küldik a siaiyibá, a meg- 
adrdjvos a szuperest kö¬ 
vezné meg, a zz-speetru- 
mosok meg magukat szid¬ 
ják, hogy miért nem adtak el 
korábban a roncsukat. Mit 
árt egy péces fanatikusnak, 
ha egy amigás egy vadiuj len¬ 
gyel fejlesztést, a STREGY- 
BA HUGYBA-t vagy a Killing 
Groundot nyekergetj a gé¬ 
pén? Miért nem kussol a mo¬ 
nitorja előtt és őrül hogy lyuk 
van az alfelén és Bili Gates 
éppen most készül üjÉióI ki- 
nyatni azt, meg hogy már min¬ 
denki az ő gépére fejleszt; 
miért kell beszólni arsiak a 
szerencsétlen nyomorultnak, 
akt még hisz a gépe felemel¬ 
kedésében és addig is pró¬ 
bálja kihúzni ezekkel a már 
szerinte ís kissé megrogyott 
anyagokkal. Azt még vég¬ 
képp nem értem, hogy a két 
1S*bitéS konzol közönsége 


miért dobálja sárral egy¬ 
mást, amikor már mindket¬ 
tőre nagyitövat kell keresni 
áz újdonságokat és a velük 
foglatkozó fejlett nyugati 
sajtó is csak régi játékok téi- 
képéit meg egészoldalas N64 
és Satum hirdetéséket közöl 
- fogjanak inkább össze, cse¬ 
rélgessék ki egymás között a 
gépeiket, hátha mégis kide¬ 
rül, hogy nem is olyan lepra a 
másik masinaja. 


Ez az egy terület, ahol viszont 
a komoly túlkapások borzol¬ 
ják az idegeimet. Egészen 
pontosan a piacon lévő újsá¬ 
gok közötti nyílt rivalizálásra 
gondolok (akinek nem inge, 
ne vegye magára - mi som 
ilyen szabásút hordunk, ugye 
értitek mire gondolok). Kife¬ 
jezetten felháborít az a pro¬ 
paganda, amit egyes lapok 
megengednek maguknak: ol¬ 
vasói leveleket közölnek le, 
szemémiésen kiesiItagozva 
a rivális újságok neveit (per¬ 
sze aki nem hülye, az a csilla¬ 
gok számából első blikkre 
felismeri, hogy kiről is van 
szó), de bezzeg az utánuk kö* 
vetkező gennyes megiegyze- 
seket nem esillagozzák ki. 
Mindenki törődjön a saját ol- 
vasőtaborával, szolgálja őket 
minden tudással, de a többi 
sajtóorgánumot hagyjak ki 
ebből. Meg ilyen nrAegjegyzé- 
sek, hogy ^Yní azért nem ké¬ 
szítünk aláírásokat a képe¬ 
inkhez, mert úgyis látszik a 
képen, hogy mit ábrázol, és 
fölösleges hülye dumákat 
nem akarunk alájuk írni, mint 
azt egyesek teszik...” Nos, 
erre még akkor is reagálnom 
kell, ha feltehetően nem ben¬ 
nünket ért a kritika. Egyrészt 
egy adott lapba kerülő ké¬ 
peknek nem azért készít az 
újságíró aláír ást, hogy hülye 
poénokat eresszen el, arra 
ott a cikk, hanem hogy plusz 
infókat közöljön, amit írás¬ 
ban csak nagyon bonyolultan 
tehetne meg, míg egy beszé¬ 
des képpel sokkal többet tud 
az olvasó tudomására hozni. 
Beszédes képet mondtam. 


nem “loadii^” képernyőt és 
fekete maszatokat álmázoló 
szutykot. Az nem kép, h^iem 
helykitöltés. Nem mondom, 
vannak akik a szövegre helye¬ 
zik a hangsúlyt, és náluk 
illusztrációnak mindenki 
képzeljen az oldalra egy két- 
fedeles göbzit, mi azonban 
megpróbáljuk a képi és szö¬ 
veges infok ósszhángját és 
egyensúlyát megvalósítani. 
Ez több-kevesebb sikerrel 
megy ís, de hogy az esetleges 
nefiézségekre és bakikra egy 
konkurens lap lelkes olvasója 
hívja fel a figyelmet, azt nem 
veszem jó néven. Részenu-öl 
a témát ezennel lezártnak te¬ 
kintem, és megkérem az ille¬ 
tékes lap munkatársát 
és főszerkesztőjét, hogy a 
továbbiakban tartózkodjon 
az efféle gunyoros megjegy¬ 
zésektől. Ha a levelezési 
rovatuk szerkesztőjének 
nincs miről írnia, üzenjenek, 
van náhány szuperjó mőric- 
kás viccem. 

O 

Ugye megmofidtam, hogy ez 
a Csevegő nem a régóta meg¬ 
szokott lesz. Egy kétoldalas 
üzenöfüzetre emlékeztet, 
amiben megpróbáltam mln- 
denkínék üzenni, egy jelet 
küldeni lentről felfelé... 
A képkeken látható esemé¬ 
nyek pedig a Nagy Generáció 
történetének egy-egy epizód¬ 
ját ábrázolják. A sokat emle¬ 
getett McDonatd's-beli Nagy 
Zabalas, az elmaradhatatlan 
Computer Karácsony (akkor 
meg a Műegyetem aulájá¬ 
ban), és a REOS nevű legen¬ 
dás banda egyik szúlinapí 
bulija {Leninnel, mint posztu¬ 
musz taggal megspékelve). 
Köszönetét mondok azok¬ 
nak, akik az utolsó pont kivé¬ 
telével e kellemes emlékek 
felidézésében segítségem- 
re voltak (sokaknak már 
csak a **falkanevé” ugrik be): 


LOWLY WOLF, JEAP4, KARI- 
KA« OFF, MACI, ZOZO, AOT, 
DARK, SORSm es meg 

sokan mások... 

Zo/ee 









A BullfiiQfál i ngta nsm mdiianaba 
ha§v «gv^ú jÜékoltal kénílm, E4- 
tfg síinte Miadea progtamiia árlási sf- 
kef lati, árok hlíiétalitnűl eradeti 
alaiidllala H nanyutríi klví»1oté£e 
miatt. Gofldaljuak cnk a Pa|iulfitftra^ 
rafjr i korálibaa ajfcipzelhatetlefl biV' 
tilltású tat jgír ÜrezelK) S^fadicitO' 
ff. Hat, legulábhl 
{átékiJk sem aie- 
rad te a tdbbl pb- 
tfiK. HallonatDk 
már alfán Jlték- 
rél, atnelftea ft- 
la dalunk |ólv||h 
légit íll öaközálb 
áilatekltal és ao* 

Yffayekkal valá 
beaéptsftiai 
lesz, mindez ide¬ 
gen úrléflfek feh 
ű^late alall. 
három másik E.T. 

-leszánnaaett fa^ 

]al eerseiifem? 

Nos, pontosan ei 
a Geneirars^ 

Ai haanr világossá vált v epberek 
számán. hogy nem mi vagyvat az 
egyel len árlelmes 1^ • világ egyelep- 
bee, baeem csak egy a algy kfizát. 
A SPiirlonok hülláizerű léayik. 
Igen lassúak, de bivalyetoseá; a Ío- 
hémiaiak laza. tormásiottrartl fazo¬ 
nok. míg a Schrtoaaoidók irekö- 
sen viccek H durva trifik gUpanl jai 
hihé tel leáll nagy erruk platt, ami 
eléggé Ideges teriaéssttüvé teszi 
okét. Sajnos alap|ibii véve mind¬ 
egyik faj lu^ ni ítélt m emberire: mln- 
denU teljes uralomra torekedeit a Vi- 
lágagyetemben. El tgyenes úton ve¬ 
zetett az eddig sóba nem látott mére¬ 
ti háborúhoz, aplyben a világok leg¬ 
modernebb ledHiikája csapott össze. 
Yégeredményben egyik faj sem győzte 
le a másikai, csak teljes vÍlác|ok 
liuaztuPak «l, élettől hemzsegő 
balygák vállak kopárrá, és így tovább. 


jvi- Pfiiaii PkV9WBiif piwriaati m ■ ihh 

elhagyta a ml galaiisiuikit, pivef 
túl unaJmasnak találta. Mást aioii 
egy pillsntáml felpárUá ft i 
állal ai álőviláfban okozott 
léptek: alkolioztáli a 
lek összes fegyvefzelál, 
evőeszközöket is. Legtelsüb 
gok pMlig ilélkezatt a négy 
pindegyiktn végftJta|t|Éfc 
AjM Ellárást, amüyMk 
voljlaiMli taalWr 

met. 


faiban 
iiír 

hasonlít, 
azoiban ai 
reálok azera^ J 
lalr vffsenytt an 
la}, amalyli Mgr 
sikereaalih Ikí 
háborúbai 
pueatitátt 
bolyfféli fid- 
rá^viPk «• fa- 


“Sierericsére” Jean-luo 
Pontiac, bohémial kapilápr 
bajájával egyszer falfeéatett 
egy hafalinas tabér opnolH- 
hot, melyet flvid találgatás 
után sauriil rf|tek helynek 
érté kéjt, és elemi arejű su- 
gaial bocsátott rá. Nos, oam 
taurial rejtekhely valf. ha¬ 
nem az 
Ethe- 


felzé tény vissza¬ 
verő oszlopa. Fel¬ 
adatának pegfé- 
leieen vissza Is 
verte a fényt, el- 
pusztítva a bobé- 
miai csatahajó je¬ 
lentős részéi. Ez 
még nem nevez¬ 
hető nagy szeren¬ 
csének, de az már 
igen. hogy jelző 


unájának tielvreéüilánában, 
elketülbell a le butítást, és kaphat egy 
második esélyt. 


Faiadatunk lábát az emberi faj győ¬ 
zelemre viliit lösz a versengésben. 
A fetáliás a kővtUtaü; minden faj azo¬ 
nos lolszerelést kap p aliieroa löktől, 
valamint a GOOP reetp^ Ez az anyag 
univerzális: épületeket lehet épílenl 


« 

ra, 

lekkel, és igy tovift 
lyse bőnletist p«|_ 
(mondjuk lebpBlirnéhány 
é|iületHnketj. 


A játáfclér 
bal oida- 
t á ■ 

(ahogy 
azt a 
bason- 
lá játé- 
k 0 k 
eseté bán 
már meg* 
szók haltuk) 
taláfhaté egy 
Irány ítépanel. A 
legtetején találhatő 
az energ laki jelző, ami bi- 
aPank energiaigényének klelégitett- 
ségél mutatja. Ez lermészetesen azért 
lantos, mert az áram nélkül maradó 
épiilelek nem működnek. Alatta talál¬ 
ható a ponljelzö, ami valójában egy 
(idővel több) színes oszlop, és azt Jel¬ 
zi, hogy az adott bolygó küldetésének 
mekkora bánfaiét lel|esitettük (ha a 







^ nam $a|at gvárímányii wáty aseté- 
lien arra vJva a kumrt eg]r kék cálka* 
ra$zt jttanik mag, amivel amberűnk 
fnegfaáaílja a lánfl. 

■ botanikus: nbvénveket ültet, 
viisgál ás szüretel. Mindez etyrésil 
az etfterlalDk ürSméra való (fopeiitol 
ksfiank ériéi, masrészl ai ulteietl nO' 




tatefara tr. va^a a kül* 
éatisnaki. ítl látliatjuk 
azt la, bfHnr iaet|lk taf 
x^űfr teljesit Jt lég* 
•lárehalsiellabb 
fal osriaiia tel¬ 
elt l ilMM IS 
■Óit Iftaatk 


■ gon éti kun 
ÚJ fajakét halai, 
amhaÍMMl és ál- 
latokat oyáifft. 
valaminI állató* 
kát bénít mag 
szükség esetén. 
Ha egv ismeretlen 

faj aty péidáityát 

fadeouk fel vala^ 
hol. vigyük rá a 
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fliflylU ItlMlli 
meg. embnink a 
bal kattintásra 


d. Illa te «* 
raaessártav idi» 
vei lesz majd alyan 
épúiatiiak. imaiyth 
al nem 
Mka-sarrandat ttthat- 
)alr Bild, lumam ai ellen- 
I ialak pantos illásál is. 

I á hteikaiá late i r a “lad-0- 
amely tt atharealok 
éagit leül ttvéfctnysé' 

I gÉÍU^^itis jelzés asatén 
kiiMM fel a togressiabh- 
fit V azonban nagfoii zSId, 
káeerJéiikoftf monolit! 

I Alatta kiaalhazik az agylk 
I Ikonsor. a sza- 
L hÉrlM. ék azok az embank, 
1 ikflÉel ai_él«vflágot trá- 
lyfthatjuk. Réiok maid 
Most ie- 
tlég annyi, hogy néliá- 
klvAMsztáiával alabb 
r jatenik meg. abal 
például a felkúzandó 
áptiletst As hason¬ 
lókat Katiroiltat* 
lak meg a klvá- 
laszlott oii- 
siámá- 
Ha a 
I c k d 
rajza 
'* h a n - 
gréf'i 
hesiál 
boziáfik, 
pirosa, 
akkor épp 
támadás aIaU 
áll. ha kétszer 
kaftkityah az emberke 
rajzára, akkor nem csak Uvilasztjuk, 
bánom a képernyő középért Is tmiziak, 
nem kall keresgélni a iérlrlpto. Ha 
egyik emberünk oiocs kívélauht^ Itt 
a bolygó njü lálliatú, ét raita egy 
UFO náza. ha az etberoalok épp mag* 
látogalM (ilyenkor kllünösen pré- 
háljtink aiedvvkfae iámi). Következik 


a ba-kikapesold gomb. amivel az élö- 
linyvk etöállitását indílbatjuk meg a 
génbankban, laáíiítbaliink ápítkezé* 
Sifcet. illetve állatainkat kívánhat^ 
Irány ításaak ildl, hogy azok a továb¬ 
biakban bsztfinaiknek megfelelitt 
cstlekaijenek. Marad meg a HELP 
lkán (aminab aktiválása atáa épülő 
tek. “■ - - ^ 

■Ml rivid |al‘ 
: jelMI ■MrMimtnI az alsé 
motalák. meÍ|MS« fányak igtesá- 
ge, ereje és iv Mbftinkclés jeliá, 
mely a botaaihts ■Miében a learalott 
magvak mennylsiti. állat esetében 
genetikai evolüoiéö foka Jelenik meg. 
Az Irányrlásrót lonyít, hagy csapato¬ 
kat a megszokott mádon, lenyomva 
tartott bal egárgombbal |etülhalünk 
ki. Ugyanezt az ALT billentyűvel kom¬ 
binálva csak a keretbe aso állatokat 
választbaljuk ki. 


A s|»eclaUsták négy dolngban le¬ 
hetnek képzettek (megjegyzem, hogy 
1 leglübb cselekvésük egy bizonyíts 
területre bal. melyet egy pontozott 
kor |elol|: 

■ mémökr épiteii. Javítani, to- 
vábbleilflsztenl, valamint lebontani 



Ir Mifidiy ftávéffyfar- T 

M m/nkot, és ha tít ^ J 
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tudja az épületeket. Építéshez vá- clájét, erejél). Ha 
tasszuk ki a mérnök őt. majd n nwllet- egy emberünk 
te megjelené llstárél a kívánt épüle- vagy été lényünk 
let. A térképen nem minden épületet leje fülelt a gene- 
lehet bárhol oibetyezni, például a fii- likus kiválasztása 
rótoronyboí bányaterüM kall. Javí- után vürős ke- 
tásboz vagy lejlesztésbez kattinisunk reszt jelenik meg, 
a sárult vagy klválaratotl épületre, bal kaltal oda- 
■i| lebentásbaz CTRL + bal kattintás küldhetiük gaae- 
szüksáftt fallensóges épületekei Is tikusunkat. aki 
lebontbMsiik, ezt azonban a bírák meggy ágy itja az 
nem éitákelik túlságosan). egyedet. Ismert, 


Ilyenkor odamegy az állat¬ 
hoz. ás lolyamatosan bénítva 
megvizsgálja annak geneti¬ 
kai felépítőét (a kutatás to¬ 
ka a genetikus feíe fSIdtt |e- 
lenlb meg. százalékban. 50 
^elég a reprodukcióhoz, le- ; 
vábbi vizsgálat csak tejlet- 
lebb géngyárakkal lehetsé¬ 
ges, és 
nüveii e 
lény ml- 
rétéi, in- 
lelllgen- 


véfiyekil vtssza- 
lorgathatjuk. és 
iOOP-ol nyefbe- 
tünk beldlüL Hé- 
melyik fajta ezen 
kívül bizonyos 
■lilékig le is 
lassíthatja az tl- 
loaséges állal ok 
támadását, mint¬ 
egy kerítés ^a- 
nőt. Emberünk 
kiválasztása után 
a már ismert nö¬ 
vények közül ki¬ 
választhatunk 
egyet, maid az ül¬ 
tetésre válté kurzorral (maid megérti- 
tek. ha látjátokj ültethetünk, termé¬ 
szetesen csak ba van elegendő vető¬ 
mag a korábbi szüreteiésekboL Meg¬ 
levő ültetvényeket a színién átváltozó 
kurtorral és bal hatlinlással szürotel- 
betünk le (amíg emberünk puttonya 
meg nem telik}. CTRL + bal kattintás 
eredménye motoros fűrésszel történő 
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Irtás lesz, mlyet lehetőleg mellet* ■ úlraMdolgozó üzem; lulott ■ rák; Igítésm káp««. «zárt el 
tűéit> lia ftlűgyeloleh épfi o belvpát állaloktti ii sivénvehet lépes éjre engedlieteltio at ipllilelt lo- 
látogatják. GQOf-i ■lafcíimnÉ, és blneyes meeeyh vábbfejlesttMliet ft. Sií^ ^ 

■ •rddkerűlőstt állatok itselke- ié|i| tárolni. ÉpitéM is haitnálats raztoldűn és ifizáee ott- ^ 
lését turiisbefelyiselnljlletve bit#- Igen H paiit ToYábbtsinzthotö. honosait metál, io a ^ 

nyes védelmi tuelcléi Is vannak. K1< ■ QOOP tárolót csak ax ijtafel- sivalaghan ét* - M 

válasriásakor kölonbotö íkeaek (t* éalgeié ütem faUpitése után építhe- mar kisiárai. / 

lennek meg. kt itkészlH Haliéira lő. Tárulta a faüileges GtKIPniI* ami Monolit háti* § ^ 

a megfetenő koron beUili lényak láp* m tamkm Niáf tteot tér el. sin Itipes a M 

lálknzni kezdenek, a kit karé hatisi- ■ iMxállóiiályau e bolygá kttriil ri kilőtt lővé- f 
la a területen baMI ■rttBljesebbeii keringő anyaiia|iréf szakombaraket saket vissza* i 

baroolnak fterraitzettsen az elleftsé* bozatbaluak la és kűldhetüafc vf^za. varai. n ^ 

ges áílatokkjl is emberekkat. aem A radarlÉra kattintva vilaaitlialó ki k m béka: elég K 
egypássalt, > ^ P^ibl a pániét sa- egy vagy több muAhis (nelletta siáza- gyangt. de igen K 


áboz fajltizlett 6ene Ub 
Ét Beát Machlne szükséges. 

A Mbrldok igociilii lula|- 
L éen ligái mások Ishet- 
^ nek. mint szüleié, és 
azok hJiba voltak mát 
^ "íznperillatok^ 
(tikit érfatkeztok 
a msnoilttall. ii 
V irtáé aem születik 
I lanak, hanem 


^ A növények valájAban 
■anyiben fontosak, hagy 
tápliléhot adnak az ilfa* 
toknak, faanyai nyorhe* 
ti btlilOk a fíjleszté* 
k stkhiz. ÓOOP voohaté 
% ki btlolik, valamint 


Sorban az épül* é ' JT- 
•lek; 

■ hányas is* . 

ványakat tannel ^ 1—. ^^■ppnrwvvnTon 

kuteGooMíi- K 

lit cli Milük. . . 

Természelosofl 

megfalalö területre kell ápíteal. X 

A többi épiilotot csak ennek megépi* 

téso után kimibsIiiÉk #1 tervezgetni. ^ ^ 

■ enarglmaloartá: a második ^ 

építheti eifoktum. OnmifáÉM csak * 

sa^f is egy bánya eaargiaellitiiirá > SJiHJ 

káiies, rtt az enefiligfijtők eaar- , 

giájit képes osszegy^iani is az Igi* ^ 1 ^ 

nyokntk megfelelien tlosztanl. irM í' ^ 

Natüivolságát egy pontokbél illő ij j ^ 

kir Jelzi. A töbM ^ilet műkMésé* t i 

hez elengeébalitloH. Tavifcbfel- 

lesztbetö. r i ^ ^ 

■ napianargi8talo|>: egyetlen y^-w- 

energiaUffiiart. A bqMfjtött ener- ~f fl 

glál az enerilaileszMe sugirozza. 

Továbkfiltesztliető. 

■ génbanli: iHalok előállítására ■ örtá: lábéi képes azipü* 
szQIfilét alapsztntí épület. Dsak 50 letek fejlesztéséhez fiűkai* 
% síiirtű éloiinyek illílhatóak ele ve* gei anyagokat elöáfTítmé. A 
lit fejlfttetitiek sloálIrtához Gene Craü élőlény sziatéa iriiksé* 
Mackiae és Bene Láb kell. Klonojás* ges a fepe^tishic. Maga ez 
hoz kattintsuifk a bal gombbal az épíi* ipillái szJntái továbbfep' 
latén, majd a szükséges lány k Ivá lasz- leszthsli. 

tása itin nyomjuk meg a piros gom- 
tnit. TevábbfefleszthetD. 


Mint az mostanra nyilván i3de- 
rüN. agy agiszen egyedülillá fátih- 
kal állaak uiaiben. Alapötlete 
1 iullfrogtél aiegszokatt mádon 
Igen remek, kivilsltfise szintén 
kloiielkedi. fcezelbetősége ptdrg 
i hasnnlá iitéhokboz basonlá* 
an igen agyszeffi. Csak alinlani 


■ ««- I ' V' I 

m á r í I I 

Igen ni- V ^ — J 

k ■ I m a s 

teherhordásra, Is Inkábbt mivel ez a leggyorsabb ál- 
tehát képet nővé* lat. Monolittal ériiitkezve zuhanórepü- 
nyeket és eihul- lése igen hatásos állatok és emberek 
lőtt társait a ellen. 

zísra vontatni és M dínotzaitrutz: igen klszámít- 
az fjjrateldoIgazé* hatallan, bivalyerős és kegyellen Él* 
ha tenni. Alap vé- lat. Monolit atán képes tűzet fújni, 
dekezésre is ké- mely felgyíijtja a Iákat Is. 
pes. Ha monolit- Az állatok egymiisal párosodni Is 
tál éfintkozik. képesek (igen möilifi], amelynek 
erősebb lesz a rv- hatására az utód örihll sziléi alapké* 
gésa. pességelt. Hibridek etóállítá- 





JátéIrtenMkbfl be- #1 V f/ !■ jfa l^i bó' is Itojátékosklffl 

térve miflillg üeg- ^ ■[ ■ ■ ml^m w ^ m|l M bafvifftigakDrlitolion. 

tRegállok ai áltata^ I ^Egfibfcéwt iMtinttia n a 

HTtk mellfti. tfaló- I ^ 1 T a botivwaaói ílom- 

sMieg tíwelnwm I | jT^ 11 M Ij l y pái tábláji a moinal- 

mór saha nem fog I w^ w ■ l ^ I I 1^^^ T ^ I r M mnaibbak kóié tartozik 

leíofcá^l Ifintiik. I m I II H I ^ l> m M ^ ^ ráMpÉíával H 

Könnfi t Wi féiiies ' m\ vJ «üll|esitl|éael. WInt 

sin eltürmok az asztal valami. A sotazalbiii 

kftikefiv fiiíTásBiba. éa lat* mogtibetö loopok a 

nem lábét abbaliagyni a ^ adat a Hafálcail- / m legjobban fizető be* 

fborblaska kergetisét: ha [ól I tag ktliívése. Desert Hun: a Firls M lyekf Ae a fabdanyelo 

tnaiy, ilü(Dr fflrt, ba pocsiKiil, 3; Márazettóhétpoaüian Dakar RallfHialt szentelt lóMa a (yokak Is ígtn érdekea 

akkflZinef Mikazárt sem,.. haokan elváveinek,(feazotul- legkuszább, legtöbb rámpával ás fotp' fiyaretnényeketn^teiiek, 

Tafw poni eiÉft csaptam li a 2f st Cen' só a lagiiibezebbeii megvilásitha' pal ellátott, megli töttőlelesan itJátha* 
t«y íiftorlainmenl ki tidia báaiatflk nip' tő. A táblák tegyenek hafigulat- lő ős abszolát élvezetes tábla. Itt lehet 
perért, az Absalute ámbiiira. TailtaM, em«t5k, ItorbAceolják let ez leiibban Tnegfiifelni au övegrömpiák 
hoMmbiazámíIkatak, hfueeebbM eilf' évzátm^ket^ keltsánek f^ttült- fénytBrését és M az a pálya, ahol szin^ 

losbu már 9^ bíitos.. kogy nem leket séget, egysző^ újabb i$ újabb péiu te birbová püeeUrtve a pl^t. at toli Azért nébány tilfit ebbe is belecsam- 

ú|at i^iililní. de átért bizakofitam, hogy bedobMia (Uletie iamételt letbltésref lyOkra vagy feHilJárára tat. kadíjkiot (az pésztek, de valósztnaleg osak a Sií# 

jószórakués lesz. bemcialőitam... SízIbsozDenek, ne Imgyják nyigodnl ilasztival 12extrát teljettheja dakari a^^gedettségüket seütték vollA 

az emberi. dobató csúcsára állbatuuk. velük nBvelei. mivel ba nent bjfOtn 

Ha tráftoetylk e hArám kiHőjium kliűt Aquatk Advefiture^ a vhalaiti vl-’' lel iá a figyelmelefcttii'i sem igen ven' 
sántáikkor lehet 1 Játék Sllcon Graf> lág gályála a legcsopsszabbiiak tűnő nőlek észre (éa fs osak a sajlúaiyag 
hics gépeken kreált tt'S megjalifljté' a q to t. Álliaépső lértélen vHlop kljel^ aiotvasása után figyeJtem tel rájul^ 
Afelbotlenélvezathej hAromlsnrfntb' sű, zenét CO'fot tAnbÜtető, 40 gofyás zek saka$i|a Jelzi azdgbaa, hogy th Síivdl uj dolog az iív«grám|sák él 
kéletes megléte sziíkséges. 1j riAgy mulUfaaltt tartalmiiá csada. ennek li- érenáfltfrákbannemlcstbláiv. Atáb* az alattuk ethelyedieifő felkílél visM' 
magovKlcIml msgUrvszstt, ér- lenére senki nan lég beizgulnl tőla, laarldömőláiáraésalevegósiDklfai- nyának kidetgazása, ami ilatl nem- 

Vtek«s anztsiok, Atlálliálé felü> km. az Absolute Pfiiliall, aiurak eU gérf van titwfiMTe, IMőan a vízalatti cMk a Ali lámftáMkik tölt fényi tel- 

latak, mfves munkák, mbit ahogy ttnére. hogy a ''szakállii^' 2 dtmen- őJet viszontagságai ház. villanisait. hanem a golyé alilta való 

Bza Williams MáilllMB^it is jellem-^ láAs táblákból áll, bep afig villant Bslts & Bats: azámeríkaíbaivball efhaladásakoi fellépő fé^ftist fs ét^ 

ifi. Éseialatl nemagooÉIII. loDpokés fet addig nem lé 
péccMtök számát, tiaaim szí szlefntikM tett extrákat, ni- 
^elfi#$él. éri 


ahmaiute 

pinbaíf 


laia absfuliít be¬ 
jéit. A késaiták 
2: IIMWMlyJdáblánQk, Ii0y«n nxxm ikmrtali 
ai árkád, vd^y számítógépén többet, mirll 
szimulált, kell bbgy legyén egy átláthatá, 
témája, mondariveléla, amivef élveietes, a 
összbártglM von irimdén fstágáelt '^le- régi értékekre 
reptorgy”,^ a végre ha jlanéá feladatok építíí négytáb^ 
és lerméiiilesen i banghaláiek, lás flippert, és 
zenék. PéWlu I egy StwVars fii ppaitáb - ez sí keril t is neki k. 
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VISZaiVTELAO OK FIGYELEM! 


1996 szeptembertől ú] aurisúuasiam várjuk minden karábbi és új viszonteledóittkat. 

Feltételeink {csak PC CD-ROM JátékokraJ: 

í. i!$ú vásárlás min. nettó lÚÜ.OÚO.- Ft (a 20% kedvezmény már erre is vmatkozik). 

2. Továbbiakban bármekkora vásárlás esetén is már kedvezményt adank árainkból. 
3. Magyobb vásárlás esetén áraink további megbeszélés tárgyát kégezik. 
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576 KByte 
shop 

HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 

1137 BUDAPEST, 90B1 GYŰR, 

POZSDIVYI U. 14. KIRÁLY U. 1B. 

TEL.: 11B-6415 TEL.: 19GJ-3BB-151 



A| ht l yk— b taMkoilMrisi K CD-MM vkkuilélnNikkoll 


ÁPtSZf V. kerűiBtf Kossuth Lajos utca Z/A 

0 

és a Duna Plaza^beii LIBRl könyvesbolt (Váci út 178., földszint) 
Nyitási akció 2 hétig csak a Libri könyvesboltban 
október 14-től 27-ig az aiábbi hihetetlen árakon! 
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Az árlistánkban kiemelt 
PC CD-ROM játékaink 
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